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Her, fra den første januar, er portoen steget med 50 øre og det 
lyder måske ikke af så meget, men til dette beløb skal man så 
tillægge moms da denne ikke er med i de priser man betaler for 
frimærkene. 

Men vi skal stadigvæk betale moms afalle de penge som folk 
betaler i forbindelse med at de bliver abonnenter. Derfor svarer 
portoprisstigningen til en udgiftsforøgelse på ca. 62 'A øre. 

Derudover er der jo også den generelle prisudvikling på div. 
andre ting. Derfor har vi besluttet os for en mindre prisstigning 
der træder i kraft fra og med dette nummer. 

Men da det kun er på portoen den primære stigning er sket, 
har vi valgt at lægge en krone ovenpå hvert blad der sælges via 
abonnements-ordningen. 

Dette betyder at tre numre nu koster 84,- kroner, seks numre 
koster 162,- kroner og tolv numre koster 324,- kroner. 

Jeg håber at dette vil blive accepteret afjer alle. 


Som jeg vist har nævnt et par gange er vi ved at lave en svensk 
udgave af Amiga Advis og når du læser dette nummer skulle nr. 
to af den svenske serie være færdig. 

Indtil videre ser det ud som om dette skridt vil komme til at 
gå godt, specielt når man sammenligner med de første udgaver 
af Amiga Advis, men man bliver jo også klogere. 


I sidste nummer havde vi en Kort Nyt med der omhandlede et 
kommende USB-kort og her kom vi til at sige at der var tale om 
et tjekkisk firma. Dette er imidlertid ikke sandt da det er en 
dansker ved navn Thomas Graff Thøger der er manden bag dette 
projekt. Dette beklager vi. 

Ligeledes skrev vi i sidste nummer at der ville komme en 
anmeldelse af PPC-Quake, men da der er flere forskellige PPC- 
Quake-projekter der er ved at være parate vil vi vente på dem og 
lave éen stor tekst. 

jan 


^“•elkommen til Amiga Advis nr. 2 i det nye årtusinde. Så er 
V det sagt. 

Denne gang vil jeg ikke beskæftige mig så meget med de 
store ting, men mere koncentrere mig om bladets situation og det 
der ligner. 
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■ ProStationAudio Milletuiium hedder den nye version af ProStationAudio der 
nu er udvidet fra 16-kanals-editering tii 32-kanais-editering. Programmet er ved 
at være testet færdigt og er snarligt på gaden. 

♦ Samtlige kanaler kan nu editeres og mixes, hvilket ikke var muligt i den 


■ Jonathan Potter, GP Software, har 
frigivet sit program Directory Opus 
4 under GNU GPL. 

Han siger at kildeteksten er meget 
rodet og næsten uden kommentarer, 
så det kan nok være lidt vanskeligt 
at se hvad der laves af hvilke rutiner. 

Kompilerings- og linknings-filer 
følger med pakken. Desuden, selv¬ 
følgelig, hele kopien af General 
Public License. 

Dette garanterer at det er en for¬ 
brydelse at formindske pakken med 
nogle filer eller at redistribuere den 
med ukommenterede ændringer. 

Kildeteksten er modificeret så 
den lader sig oversætte og linke med 
(Lattice) SAS v.6 u C”-compiler. □ 
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• Der er ALPS-plugins og EDL-plugins for import fra andre systemer. 

• Der rummes en særlig listeeditor hvorfra der kan indhentes filer ved batch- 
kørsel og mixes filer osv. Dette fremhæves som genialt for store MP3- 
samlinger. 

• Programmet kan editere lyde i format for det særlige Flyer-system og 
understøtter AHI. 

Der fremhæves bl.a.: 

• Stereoeditering med krydsfadening og sammenkædning 

• Frihånds- og auto-scrubbing, forlæns og baglæns 

• Scrubbing i løkker (automatisk) 

• Tidsforskydning og tempotilpasning 

• Flere modi: Region, object, track og timeline 

• Ny region-liste-håndtering 

• Automatisk oprensning af region-listen der lettes for hvad der ikke er i 
brug 

• Konfigurerbart timeline-udseende med rap opdatering (lynhurtigt) 

• BPM tempo-håndtering 
samt meget mere. □ 


■ Vi har via e-post fået en runesten 
tilsendt som siger følgende: “Nu i 
februar havde vi tænkt at slippe en 
ny sten af Oepir Risti (Aminet: 
demo/mag), et diskettebaseret tids¬ 
skrift for demoscenen. 

Dette vil vi oplyse vores læsere 
om. Disketten er den elvte siden 
begyndelsen af 1993. Tidsskriftet er 
affattet delvist på engelsk, delvist 
svensk. Diskettetidsskriftet er blevet 
en fornøjelig tilbagevendende 
begivenhed for redaktørerne bagved 
Oepir Risti. 

Et helt stabilt grafik- og musik- 
demomag. 

Søg på: 

Aminet:demo/mag/oepier!0.lha □ 
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■ Dette er et input-device der kom¬ 
binerer mus og pen i en tavle og der¬ 
for er særdeles velegnet til alle for¬ 
mål. Yderst alsidigt. 

Musen er trådløs og pennen tryk- 
folsom og derudover er der et finger- 
hjul. 

Det er nødvendigt at have en PS/2- 
tilslutning for at kunne anvende 
enheden. 

En adaptor til de almindelige DIN- 
tilslutningcr kan købes formedelst 
12,-DM. 


Priser: 

Graphire249,-DM 
Graphire driver 89,-DM 


Haage & Partner GmbH 

Schlofiborner Weg 7 

GUtshutten 

Deutschland 


Tip +49 (6174) 966 100 

Fax: +49 (6174) 966 101 

URL: www.haage-partncr rum □ 


I Dette program fra Titan Computer fremhæves som det eneste Amiga- 
ogram der kan håndtere DAO 2448 modus, det samme som CD+G 


■ Dette cr et OnLinc-magasin der til sini 
læsere anbefaler sig med et program di 
kalder “The Ticker”. 

Dette program er beregnet til at liggi 
ude på WorkBench og ved klik at vise di 
sidste nye overskrifter fra magasinet. 

Ved klik pa et menupunkt skulle s 
internetforbindelsen åbnes til den/de 
pågældende artikel/indlæg. 

Det må formodes at programmet p. 
egen hånd henter sine informationer hve 
eneste gang der kobles op på web’en fo 
ellers er der jo ikke megen idé i det. 

Det kan lade sig gøre at annoncere 
magasinet, men hvor meget idé der er i dc 
på denne side af “Dammen” er lidt svær 


Dette skulle sikre at ingen information ovorhovedet vil gå tabt i en 
jpieringsproces af cd’er. Men det er ikke alle drev der understøtter dette, 
i det anbefales at konsultere Titan's hjemmeside. 

Hvis der på en cd er indeholdt informationer om et evt. cover, kan 
sse udskrives via PageStream > v.3. 

Opdatering fra v.2.x koster 50,- DM pa nettet, hvortil der skal lægges 
DM i transport såfremt programmel skal sendes med posten. 

Dog koster opdatering fra v.2.5 og v.2.6 ikke noget, bortset fra en evt. 
irsendelse. □ 
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Taos ind, Transmeta ud 


■ Af Thorsten Bo Hansen 

I Amiga Advis nr. 8 1999 var 
der et indlæg om et firma der 
hed Transmeta. 

I sidste nummer havde vi 
nogle henvisninger til en vis 
Tao-gruppe i Reading, 

England. 

Linien Taos i England vil her 
blive forfulgt, mens vi et 
andet sted vil følge op på 
Transmeta. 

Lige fra oktober sidste år har to navne, 
Fleecy Moss og Bill McEwen spøgt i 
forbindelse med nye tiltag for Amiga. 
Først var det gennem en organisation, 
The Phoenix Platform Consortium 
(TPPC) og siden ved opkøb af rettig¬ 
heder til udnyttelse af patenter, indgået 
for Amiga i Gateway2K’s navn. For¬ 
virringen har siden da været total. 

Men nu er der annonceret at man 
formedelst $12,95 om måneden kan 
logge sig på en IRC-kanal og diskutere 
med Fleecy Moss der nu, siden sidst, 
har fået titlen af vicepræsident for 
Amiga Corp. Og hver sidste onsdag 
hver måned vil denne mulighed fore¬ 
findes. Udbyderen af denne service 
kalder sig AmigaZone. Det må for¬ 
modes at denne chat-kanal som det jo 
er, er åben på alle tider af døgnet. I 
modsat fald er det lidt dyrt. 

Vi har fået en udskrift af den første 
chat-session med Fleecy Moss. Spørgs¬ 
målene var lidt i øst og svarene der¬ 
efter, i vest. Men éen ting gjorde Fleecy 
Moss klart. Den politik Jim Collas 
dyrkede, at sende prøveballoner op, vil 
Amiga Corp. ikke forfølge. Tværtimod 
må intet sive ud før kontrakter er under¬ 
skrevne. 

Derfor er det jeg bygger på af 
second-hand typen. Altså gennemtyg- 
gede nyheder hvis kilder jeg ikke selv 
er i besiddelse af. Brugt stof. 

Men ikke ufri af tillid 

The Tao Group består af en gruppe 
intellektuelle der interesserer sig for 
programmering af datamaskiner. Blandt 
dem er initiativtageren en tidligere spil¬ 
programmør til maskiner baseret på 



MC68000. Dette er gruppens præsident, 
Francis Charig, ikke fri for at føle sig 
stolt af. Men derudover er der ikke ret 
meget specifikt for Amiga at hente. 

Taos, ånden i maskinen, har været et 
arbejdsprojekt der gik ud på at skabe en 
såkaldt virtuel maskine der kunne 
oversætte fra enhver compiler til enhver 
processor, tidstro. 

Dvs. at et program skabt til at køre 
på denne virtuelle maskine der har sit 
eget assembly- og mnemonics-sprog, 
ved hjælp af en oversætter kan køre på 
enhver fysisk CPU. I sidste nummer 
mente vi at være sikre på at dette kræ¬ 
vede en helt specifik programstump på 
12-14 KB for hver processortype det 
drejede sig om og at frembringelsen af 
disse 12-14 KB krævede ca. et halvt 


mandår (Éen mands arbejde i seks 
måneder, to mand i tre). 

Efterretningerne er så troværdige at 
det må formodes at det tidligere firma 
Amino, der nu har skiftet navn til 
Amiga Corp., har lavet en kontrakt med 
Tao. Og Tao’s fortjeneste skal angive¬ 
ligt ligge i at de har det for tiden mest 
effektive design til organisation af 
parallel processering i et system med 
flere CPU’er. Endda forlyder det at 
deres opskrift kan forlene forskellige 
processortyper til at interagere på 
fælles opgaver i dette processerings- 
miljø. Nu har jeg jo ikke set det, men 
har læst det. Nogen gange kan dette 
imidlertid være lige så godt når beskri¬ 
velsen alligevel angår noget der ikke 
kan ses med det blotte øje. 

Tao Group har solgt en såkaldt Java- 
Engine til Motorola der gør det muligt 
at surfe på internettet via en mobil¬ 
telefon. Og denne indsats skulle være 
prisbelønnet af en organisation der 
holder øje med teknologiske land¬ 
vindinger. 

I må tro mig. I følge mine kilder var 
der navn på en dual-band mobiltelefon 
der har implementeret denne Java- 
Engine, men desværre har jeg ikke ved 
tilbageblik kunnet efterforske det. Mød 
dette med overbærenhed. 

Tao Group’s Chris Hinsley, hvem 
det er der har skabt uforlignelige ting 
for Motorola processorer, har nok også 
haft nogle ben i projektet, at skabe en 
indlejret Java-fortolker. 

Denne består i et helt system af 
virtuel processering der meget hurtigere 
end noget hidtil kendt system kan pro- 
cessere koder skrevet for Java. Efter 
vores underretninger skulle alt dette 
kunne rummes på en EPROM, en slags 
som Amiga’s KickStart ROM, på om¬ 
kring 2 MB. Altså fire gange så meget 
som KickStart. 

Umiddelbart lyder dette pladsbehov 
jo ikke revolutionerende. Tværtimod 
lyder det ret voldsomt. Men fremtidens 
chip-størrelser kender vi jo intet til. 

Filosofien bag dette tyder på at når 
den virtuelle chip består af 12-14 KB 
kan et smartcart eller andet, rumme en 
fysisk chip samt den virtuelle chip og 
derfor danne forbindelsesled mellem 
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forskellige dingenoter og aggregater. 
Det er nok her at samarbejdets istand¬ 
sættelse skal ses fra. 

Amiga og andre løsninger 

På en Amiga opererer man med både 
skærme og vinduer. Dette medfører at 
når man vil tale om den fysiske enhed 
er nødt til at tale om monitoren. Dette 
er et begreb vi i Europa kun har fra 
engelsk, så en vis afstandtagen er ikke 
unaturlig. 

Når en Amiga-ejer trykker 
<LAmiga>+<M> ved vedkommende at 
man skifter skærm. Når man trykker 
<LAmiga>+<N> får man Workbench- 
skærmen. Dette sprog er uforståeligt for 
enhver anden end en Amiga-ejer. At 
opdele maskineriet i processer og tasks 
er for enhver uindviet det rene nonsens. 
Amiga’en har på grund af sin særlige 
adskillelse af grafikvedligeholdelse og 
programordremodtagelser med deres 
udskrifter, haft en langt mere effektiv 
behandling af monitorer, også i mange 
år. Denne teknik er det rene volapyk for 
de der aldrig har beskæftiget dem med 
Amiga. 

Jeg er blevet af den overbevisning at 
Fleecy Moss og Bill McEwen har ind¬ 
set at idéerne bag AmigaOE aldrig er 
blevet forældede. Efter min mening er 
det der har gjort at de har fundet sam¬ 
men med Tao, at de har gjort dem til 
specialister i indlejrede program¬ 
stumper der kan kommunikere med 
hinanden. 

Idéerne er efterhånden tydelige, men 
om de nogensinde vil komme til kom¬ 


merciel succes er en helt anden sag. Vi 
har ikke pudset krystalkuglen. Vi har 
derimod udhulet den og kommet en 
pausefisk i, i stedet. 

Elate 

Den smule programmel der skulle 
indkorporeres i Motorola’s apparat til 
håndfast kommunikation har Tao kaldt 
JavaTmEngine og denne er ikke stor. 

Det store system på 2 MB har de 
kaldt Elate. Efter hvad der er lukket ud 
til offentligheden skulle det store 
program være fuldt integrerbart med 
det lille program, således at begge dele 
er en slags funktionelle øer der kan 
tages i besiddelse fra det omgivende 
hav, operativsystemerne. Altså opda¬ 
tering af kalenderen fra hovedmaskinen 
via en anordning til infrarød kommuni¬ 
kation f.eks. Eller opsætning af søg¬ 
ninger på søgemaskiner der så kan 
aflæses hjemme på skærmen af en 
brugbar størrelse. Og, måske, lade køle¬ 
skabet bestille de manglende indkøb? 

Planerne med opkøbet af brugs¬ 
rettigheder til Amiga-navnet er ikke 
klare, men vi holder øje. 

Cosa, Campaing to Open Source 
AmigaOS, har været inviteret til et 
møde i England sidste måned, men da 
alle mødedeltagere blev pålagt mund¬ 
kurv har det ikke været muligt at op¬ 
støve andet end mødedeltagerne. 

Da vi sidst, og iøvrigt første gang, 
havde noget om COSA, var der mange 
kommercielle interesser repræsen¬ 
terede, så de der eventuelt ville agere 
som spioner for brugerne indenfor 


denne organisation vil nok få hælen på 
stedet og blive udelukket fra det bedre 
selskab. 

Alt andet lige, så er den retning der 
nu er angivet nok den mest givtige at 
følge og denne retning udpeges af 
Fleecy Moss og Bill McEwen. Alt 
andet vil være gisninger. 

På Amiga Advis har vi ikke nogen 
økonomiske eksperter til at analysere 
pengestrømmenes veje. Så vi kan ikke 
engang angive hvad vi finder er sand¬ 
synlige og usandsynlige konstellationer 
indenfor lederskabet på Amiga’ens vej 
til fremtiden. 

Men et samarbejde mellem Amiga 
Corp. og The Tao Group vil vi nok 
mene er en kendsgerning. □ 
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■ Af Jan Kronhøj Larsen 

Når man nu ejer et PPC-kort 
med dertil hørende Wide 
Ultra SCSI-controller, så er 
det da fjollet at sidde med en 
IDE-harddisk. 

Det var tanken der 
rumsterede i mit hovede et 
stykke tid, for nu sidder der 
bade et SCSI og et IDE cd- 
rom-drev i min computer. 

Hvad cd-rom-drevene angår, 
så er jeg ikke i tvivl om 
hvilken af løsningerne der 
fungerer mest stabilt, giver 
god hastighed m.m., men er 
det også sådan for 
harddiske? 

HD’er og SCSI 

For at begynde på en god og ordentlig 
måde, så betyder SCSI nemlig Small 
Computer Systems Interface og for ikke 
at gå alt for meget op i forskelle, stan¬ 
darder m.m., vil jeg nøjes med lige kort 
at nævne nogle faktuelle forhold. 

Alle SCSI-enheder har en egen con¬ 
troller og det er her man finder den 
første og bedste forskel på SCSI og 
IDE. 



Mens IDE-enhederne styres 100% af A4000 bruger til at styre sin 1DE- 
IDE-controlleren kan SCSI-enheder controller med og hvorfor den hedder 
snakke sammen uden at belaste CPU’en sesi.device når den nu bruges til en 
pga. at de alle har deres egen lille con- IDE-controller 
troller hvorigennem hver SCSI-enhed 
kommunikerer. 

Vi er jo ret glade for vores multi- 
tasking, men det er jo en kendt sag at 
jo flere ting man laver, jo lavere 
bliver hastigheden også da 
CPU’en skal klare det hele. 

Men med SCSI kan man 

flytte en stor mængde filer JF 

fra sit SCSI-cd-rom-drev 

til sin SCSI-HD, uden at C* $ 

det skulle påvirke ens 

programafvikling fra ens Æf 

Alt dette kan være VjL m 

svært at påvise, men da TfcNnjL 

det hele ikke er en SCSI- 
anmeldelse, men kun en 
HD-anmeldelse vil jeg lade 

teorien stå et øjeblik. MSØf r/ÆF 

Men det betyder jo at man I* 

med SCSI-standarden er lidt 
nærmere et rigtigt multitasking 
computer-system end med IDE- 
standarden, så alt i alt passer SCSI 
ganske godt til Amiga’en. 

En anden forskel mellem IDE og 
SCSI er at IDE tillader 2 til 4 enheder, 
mens en SCSI-kæde kan indeholde fra ved jeg ikke, 

8 til 16 enheder. udover at man vist i Commodore’s tid 

havde lavet to forskellige A4000- 
modeller at vælge imellem hvoraf den 
ene havde en SCSI-controller der jo så 
blev fravalgt. 

Men dette betyder at man skal åbne 
sin HDToolbox-ikon og ændre dens 
valg af enhed som i mit tilfælde betød 
at sesi.device blev ændret til 
cybppc. device. 

Når HD’en så er installeret er der så 
ikke andet tilbage end at lave sine 
partitioner m.m. 


Installering 

Det er ganske nemt at installere, jo jo, 
de tider hvor det var en stor videnskab 
at installere en HD er for længst forbi. 

En Amiga har fra begyndelsen af 
ikke en Wide Ultra SCSI-controller, så 
derfor har man enten noget tilhørende 
software der kan tilslutte denne SCSI- 
HD til sin SCSI-controller. Ellers kan 
man bruge sin HDToolbox. Man skal 
dog blot huske den er sat op til at bruge 
en bestemt enhed som i mit tilfælde er 
et sesi.device. 

Sesi.device er den enhed som en 


Målinger 

Jeg har nu gennem flere forskellige for- 



Harddisk 

4,5 GB 


Wide Ultra SCSI 
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søg prøvet forskellige tests for at finde 
en måde at vudere denne her HD på. 
Nogle af dem siger mere om HD’en 
end andre. 

Men lad os nu komme i gang. Det er 
vist for øvrigt også på sin plads at 
nævne de enheder som jeg har brugt: 

WU-SCSI: Det er den HD som vi 
tester i denne her anmeldelse. 

IDE-HD: Min gamle Quantum Fire- 
ball. 

IDE-CD: Philips CDD 3610 6 speed 
cd-rom-drev. 

SCSI-CD-4: 4-speed Toshiba cd- 
rom-drev. 

SCSI-CD-24: 24-speed Toshiba cd- 
rom-drev. 

Fil-pakke-1 (fpl): 13 næsten lige 
store filer på ialt 46,5 MB 

Fil-pakke-2 (fp2): Mange forskel¬ 
lige størrelser filer på ialt 74 MB 

Prøve 1 

- flytter filer fra cd-rom-drev til HD. 
Tiden er i sekunder: 

Fra Til fpl fp2 

SCSI-CD-4 WU-SCSI 110 189 

SCSI-CD-4 IDE-HD 117 185 

SCSI-CD-24 WU-SCSI 33 62 

SCSI-CD-24 IDE-HD 44 70 

IDE-CD WU-SCSI 116 203 


Tal og andre HD’er 


Når man nu skal have en Wide Ultra SCSI-HD er der naturligvis nogle for- 

skellige mærker at vælge imellem, og nogle af dem vil jeg nævne her med deres 

index-tal. 


Quantum Viking II 

IBM UUrastar DRVS 

Størrelse 4,5 GB 

Størrelse 9,1 GB 

Søge tid 7,5 ms 

Søge tid 5,3 ms 

Omdrejninger 7. 200 omdr. /minut 

Omdrejninger 10.020 omdr./minut 

Pris ca. 2.500,- 

Pris ca. 5.200,- 

Quantum Atlas TV 

Seagate Barracuda 

Størrelse 9,1 GB 

Størrelse 9,1 GB 

Søge tid 6,9 ms 

Søge tid 6,9 ms 

Omdrejninger 7.200 omdr. /minut 

Omdrejninger 7.200 omdr. /minut 

Pris ca. 5.000,- 

Pris ca. 3.500,- 

Fujitsu Picobird 

Seagate Cheetah 

Størrelse 9,1 GB 

Størrelse 9,1 GB 

Søge tid 9,0 ms 

Søge tid 5,4 ms 

Omdrejninger 7.200 omdr. /minut 

Omdrejninger 10.016 omdr./minut 

Pris ca. 3.000,- 

Pris ca. 5.200,- 

IBM UUrastar DNES 

Western Digital WDE9100 

Størrelse 9,1 GB 

Størrelse 9,1 GB 

Søge tid 7,8 ms 

Søge tid 7,8 ms 

Omdrejninger 7.200 omdr. /minut 

Omdrejninger 7.200 omdr./minut 

Pris ca. 3.400,- 

Pris ca. 3.500,- 



IDE-CD IDE-HD 133 207 

Disse tal fortæller sådan set ikke 
meget om WU-SCSI da hastighederne 
jo er begrænsede af cd-rom-hastighe¬ 
den som et 4-speed begrænser denne. 
Men som man kan se er et 6 X IDE- og et 
4 x SCSI-cd-rom-drev nogenlunde lige 
hurtige. 

Det ser ud som om at et SCSI 4 X 
speed er lidt hurtigere end et 6 X speed 
IDE. Da jeg lavede disse overførsler 
observerede jeg dog at et 6 X speed 
IDE-drev faktisk arbejdede lige så hur¬ 
tigt eller hurtigere. Men på grund af 
mindre ophold under processen blev 
tiden også derefter. 

Konklusionen efter denne test må 
derfor blive at SCSI-standarden er mere 
pålidelig, kører meget mere jævnt og 
udnytter sine ressourcer bedre. 

Prøve 2 

- flytter filer fra HD/HD-partition til 
HD/HD-partition. Tiden er i sekunder: 


Fra 

Til 

fpl 

fp2 

WU-SCSI 

WU-SCSI 

20 

52 

WU-SCSI 

IDE-HD 

25 

50 

IDE-HD 

WU-SCSI 

30 

58 

IDE-HD 

IDE-HD 

40 

80 


Disse tal minder på mange måder 


om de forgående idet den største forskel 
er mellem ren IDE og ren SCSI. 

Dog skal jeg lige nævne at når der 
flyttes data fra IDE til IDE er det en 
flytning der er foretaget inden for selve 
HD’en og det samme gælder naturligvis 
for SCSI til SCSI. 

Når der er flyttet data fra den ene del 
af HD’en til den anden har jeg valgt at 
flytte data mellem de to partitioner der 
ligger længst væk fra hinanden. Derfor 
giver denne test mest et indtryk af hvor 


godt HD’erne virker og ikke så meget 
om IDE/SCSI-standardeme. 

Så her vinder Wide Ultra SCSI- 
harddisken. 

Prøve 3 

Sletning af filer: 

HD’en fpl fp2 

WU-SCSI 14 24 

IDE-HD 6 9 

Sjovt nok er SCSI-HD’en ikke sær¬ 
ligt hurtig til at slette i forhold til den 



AMIGA ADVIS 02/00 





Brugernes erfaring 

Som nævnt andetsteds i bladet har vi 
denne gang øjnet muligheden for at 
bruge lidt af de besvarelser som vi har 
fået fra sidste rundspørge. 

Vi har naturligvis kun taget de erfa¬ 
ringer med som har noget med denne 
anmeldelses emne at gøre. 

Spørgsmålende er gengivet først, og 
der efter kommer de indsendte svar. 

I - Harddiske 

A - angiv dine erfaringer 
B - angiv mærke 
C-interface 
D - størrelse 

A - Ved hvordan de skal installeres, 
men er der problemer udover det, er 
jeg lidt lost. 

B - Quantum Fireball (karakter 4), 
Seagate ST3660 (karakter 3), Quan¬ 
tum Sirocco (karakter 4) 

C - IDE (Internt i A4000) 

D - QF: 2,1 GB, S: 540 MB, QS: 
1,7 GB 

A - Min harddisk larmer meget og det 
er f*ing generende. Det var en jeg fik 
gratis fordi den opførte sig underligt 
på PisC’ere efter at have arbejdet som 
del af et raid i nogle år hvor halvdelen 
af diskene nu er helt kaput. Så, OK, 
det er en slidt HD! 

Jeg blev meget skuffet da jeg skif¬ 
tede fra den interne IDE-controller til 


en Blizzard SCSI for der var ingen 
hastighedsforbedring overhovedet. Jeg 
mistænker FastFileSystem for at 
bremse min fil-tilgang! 

B - Quantum XP32150 

C-SCSI (Blizzardl230) 

D-2,0 GB 

A - Hmm, erfaringer... Ja, jeg har 
gennem tiden haft et par forskellige 
HD’er i min(e) Amiga(er). 

Allerede her kunne erfaringerne 
deles op i tre: A500(+AlfaData Con¬ 
troller), A1200 og A4000. Dette har 
jeg derimod valgt ikke at gøre, men 
derimod nævne noget generelt for alle 
områder. 

For lidt strøm: Nok mest et problem 
for A1200’ere, men kan da også fore¬ 
komme på A4000’ere (især 030- 
modellen). Når man begynder at koble 
flere enheder på sin IDE-controller (og 
får anskaffet sig andre udvidelser som 
skal bruge strøm fra Amiga’en) kan 
det godt begynde at blive et problem at 
trække dem. Det er selvfølgelig intet 
som en ekstra strømforsyning ikke vil 
kunne klare, men måske kan det alli¬ 
gevel godt lade sig gøre at køre videre 
på den gamle. Det der tager mest 
strøm for harddiske er når de skal 
slæbe sig igang. Derfor kan det være 
en fordel lige at tjekke om ikke HD’en 
(eller i det mindste éen af dem) skulle 
have en jumper til ‘spin up delay’ da 
det vil få den til at vente med at spinne 
op, indtil den anden er kommet igang. 


Master/Slave: Som det sikkert er 
velkendt kan en standard IDE-control¬ 
ler håndtere to enheder. Den ene skal 
være sat til master og den anden skal 
være sat til slave. Nu er det imidlertid 
ikke helt lige meget hvilken af disse 
der skal sidde først på kablet. Hvilken 
der skal sidde først er jeg ikke 100% 
sikker på, og jeg mener endda at jeg 
har set det variere. 

Kabellængde: IDE-kabler kan ikke 
være uendeligt lange og når man nær¬ 
mer sig de 40 cm har jeg været i stand 
til at kunne observere problemer. 

Størrelse: Med ‘standard’-filsyste- 
met er FFS (??har været - OS3.5??) en 
begrænsning på hvor stor en HD man 
har været i stand til at bruge uden pro¬ 
blemer. 

B - Maxtor (IDE), Western Digital 
(IDE), Quantum (IDE + SCSI), Sea¬ 
gate (SCSI). 

C - Se overstående. 

D-512 MB, 1,2 GB, 4,5 GB, 9 GB 
(før 4 GB. Er blevet byttet). Række¬ 
følgen er den samme som i B (IDE 
Quantum HD’en (400 MB) er blevet 
solgt). 

A - En utroligt stabil hardisk, lav 
temperatur, lydløs (nåeh ja, næsten) 

B-GVP 

C - SCSI II på GVP’s eget kort, det 
med 8 MB RAM 

D - 240 MB 


lidt ældre IDE-harddisk, så her vinder 
den gamle IDE-harddisk. 

Prøve 4 

Flytning af data fra HD til CPU: 

Til dette sidste eksperiment har jeg 
brugt et program der heder Syslnfo og 
som bl.a. kan måle disse ting. 

WU-SCSI 7,58 MB/s 

IDE-HD 2,44 MB/s 

Ja, jeg havde nu også forventet at 
denne test ville give den største forskel 
idet det er her at standarden for alvor 
kan få lov til at vise tænder. I de andre 
forsøg er der nemlig mange forskellige 
mindre faktorer som også spiller ind. 

F.eks. er SCSI-cd-rom-drevet en 
SCSI-II, mens HD’en som sagt er af 
Wide Ultra SCSI-typen. Derudover skal 
drevene også helst have de samme om¬ 
drejningshastigheder før det helt kan 
sammenlignes. 


I prøve 2 afhænger det også af hvor 
dataene ligger når de skal flyttes og om 
de ligger forskellige steder på HD’en 
m.m. 

Derfor er det jo lidt svært at tage det 
for helt rene varer, men jeg tror da godt 
jeg kan konkludere at der er noget at 
hente ved at gøre brug af sin Wide 
Ultra SCSI-controller. 

KONKLUSION 

Ja, den har jeg jo sådan set givet lø¬ 
bende, men en endelig konklusion skal 
der også være plads til. 

Der er, som anmeldelsen også giver 
udtryk for, en tendens til at SCSI i al 
almindelighed giver en mere behagelig 
data-overførsel, og samtidigt med giver 
prøve 4 også et klart indtryk af at den 
pågældende harddisk giver en langt 
bedre ydelse i forhold til den mere 
almindelige IDE-harddisk. 


Har man valgt at bruge alle de 
mange penge på et PPC-kort og dertil 
hørende grafikkort er det næsten en 
skam ikke at drage nytte af dette højt 
ydende system med SCSI-cd-rom og 
HD. 

Hagen ved det er jo så at det koster 
nogle flere penge end IDE, men sådan 
er der det jo med al ting; vil du have 
kvalitet,ja, så koster det. □ 
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Transmeta 

— og deres universalchip 


■ Af Thorsten Bo Hansen 

I augustnummeret af Amiga 
Advis var et indtil da ukendt 
firma ved navn Transmeta 
omtalt. Der er nu kommet 
flere efterretninger fra dette 
foretagende. Og ikke mindst; 
fire priser på chips. 

Vi kom i august med gisninger om at 
firmaet Transmeta der i 1995 blev 
grundlagt af Poul Allen, tidligere 
MicroSoft, og Dave Dietzel, var i gang 
med at frembringe en revolutionerende 
ny chip. Denne chip skulle være en 
hybrid mellem en virtuel CPU og så en 
CPU rent fysisk frembragt. Idéen var 
VLIW (Very Long Instruction Words). 


u 


Transmeta jagtede idéer overalt og 
vi kunne fortælle at de havde kontakt til 
et firma ved navn Elbrus der nogen tid 
havde eksperimenteret med en chip der 
løbende oversatte x86-kode til maskin- 
eksekverbart materiale. Altså også en 
hybrid. 

Vi har nu hørt fra Transmeta at de 
om nogle måneder vil sende fire chips 
med tilhørende programmel på gaden. 
Disse chips vil kunne køre alt program¬ 
mel produceret for MS-DOS/Windows 
gennem deres virtuelle chip eller den 
såkaldte oversætter. 

Kontakterne til Elbrus har nok ikke 
været forgæves. 

Strategien er i forhold til Tao’s alde¬ 
les omvendt. Taos er en virtuel chip der 
skal oversætte til ethvert fabrikat CPU. 
Crusoe, hvilket er navnet på Transmeta- 


chip’en, fordrer oversættelse af ethvert 
program til netop denne chip. Tao med¬ 
deler at deres implementation kræver et 
halvt mandeår for hver ny chip syste¬ 
met skal køre på. En tilsvarende op¬ 
givelse har vi ikke fra Transmeta. 



Transmetas selvopgivne fortrin 

Crusoe-chip’en er konstrueret på en 
sådan måde, sammen med sit program¬ 
mel, at den vil neddrosle og øge sin 
aktivitet i takt med processorforbruget. 

Den umiddelbare følge af dette er at 
da en stor del af aktiviteten er henlagt 
til oplagring af instruktioner i ganske 
almindelig hukommelse, vil store dele 
af aktiviteterne også være inaktive, 
taget over et stykke tid. 

Der er derfor ikke brug for blæser¬ 
køling af chip’en skønt den hurtigste 
type har en clock-frekvens på 700 
MHz. Derudover betyder det udebli¬ 
vende varmetab at strømforsyningen 
mere skal anvendes til regulær flytning 
af data end til at vedligeholde varme¬ 
produktionen og bortfjernelse af denne 
igen. 


Transmeta lover at en bærbar 
maskine vil kunne holdes indenfor et 
par kilos vægt i stedet for som nu, et 
sted mellem fire og fem kilo. Og så kan 
man bruge maskinen hele dagen, uden 
at have en kuffert batterier med. 

Umiddelbart er alt dette uden inter¬ 
esse for Amiga-ejere der nok vil synes 
at en Intel-emulator er uinteressant. 

Men der har aldrig været en bærbar 
Amiga tilgængelig. Og hvis nu at denne 
nye Crusoe-chip kan emulere en 68000 
med blot en rimelig hastighed, om så 
det skal være Cloanto, Amiga Forever, 
så er en Amiga-ejer vel alligevel meget 
godt kørende. 

Spørgsmålet vil jo være om man kan 
udveksle data uhindret mellem arbejds- 
basen hjemme og så det man eventuelt 
har lavet i toget på vej, et eller andet 
sted fra, til et andet. 

Sidst vi havde noget på Transmeta 
skrev vi samtidigt at Linus Torvalds var 
flyttet til hjembyen for Transmeta. Vi 
har dog ikke siden hørt noget somhelst 
om at der skulle bestå et samarbejde, så 
denne side af vores daværende gæt kan 
vi hverken be- eller afkræfte. 

Men hvor der er penge drives ud¬ 
viklingen hen. 

Og i Linux er der principielt ingen 
penge. Dér er der ideologiske indstil¬ 
linger på spil i stedet. □ 



VUW-processor 


Oversætter-programmel 


Computer, operativsystemer for 
Internet-applikationer 
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Archives 


Tony Hasselbacher/APC & TCP 


kun var et eksempel (personligt fore- skumle, specialkodede loader-rutiner 
trækker jeg dog en ordbog der dækker der absolut ikke ville snakke med stan¬ 
det hele fra A-Å). dard AmigaDOS. 


Indholdsfortegnelse 

Ideen bag “The Scene Archives”-serien 
er at samle alle Scenens produktioner, 
gamle som nye, gode som dårlige. Det 
være sig demoer, introer, slideshows, 
musikdisks, mags, musik og billeder, og 
alt muligt andet Scene-relateret 
materiale. På denne niende skive fandt 
jeg endog billeder fra Amigadk’s Grill¬ 
party II fra 1999! Cd’en indeholder 
fortrinsvis nyere produktioner hvilket 
der jo er en hvis logik i, så er man ude 
efter de ældre demoer o.l. er det en god 
idé at bestille de forrige cd’er. 

Der er dog alligevel en del DMS- 
arkiver som typisk indeholder gamle 
sager fra dengang harddisken ikke var 
hvermandseje og tingene derfor blev 
hældt på floppydisks i stedet med 


At finde rundt 

Derudover finder man lister i både 
tekst- og AmigaGuide-format over alt 
hvad de forskellige Arkiv-cd’er inde¬ 
holder, samt en lille praktisk søge¬ 
maskine så man hurtigt kan lokalisere 
den demo, intro eller hvad man nu leder 
efter. Det lykkedes mig dog ret hurtigt 
at få denne søgemaskine til at hænge, 
ganske enkelt ved at søge på et navn, 
dobbeltklikke på et af de fundne mate¬ 
rialer, (hvilket man skal gøre for nær¬ 
mere information om det pågældende 
materiale), og derefter at vælge 
“cancel” da maskinen pænt spurgte om 
den “Scene Archive”-skive hvorpå det 
valgte materiale er placeret. Dette skete 
dog kun en enkelt gang i testperioden 
og kan lige såvel have været en fejl i 


Vi har i et tidligere nummer 
kigget på en såkaldt “Best of 
Scene Archives # 1”, hvor 
titlen jo taler for sig selv. Det 
var en opsamlingsplade hvor 
indholdet var håndplukket fra 
den nu knapt 9000 disketter 
store samling af Scene¬ 
produktioner - lidt i stil med 
musikbranchens 
“compilations”-plader. 


Dengang var der ros i luften og selvom 
denne anmeldelse “kun” drejer sig om 
det niende og nyeste arkiv - altså ikke 
en “greatest hits”-opsamling - kan vi 
kun fortsætte med de postive kommen¬ 
tarer: 

The Scene Archives er en guldgrube 
for demo-freaks! Så er det sagt. Og på 
et eller andet plan er det jo egentligt lidt 
forkert at sige at denne anmeldelse kun 
drejer sig om det niende arkiv, for det 
vil jo svare til at man sagde at ordbogen 
der dækker A-K er bedre end den der 
dækker L-Å. Det er den måske, men 
det er sagen uvedkommende da dette 


■ Af Dreyer 


The Scene Archives 9 


Ydelse 


Brugervenlighed.. 10 
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gang til sommer mens det 11. skulle 
være klar sidst på året. Så der er noget 
at se frem til. 

KONKLUSION 

Traditionen tro kommer her til slut det 
du måske har ventet på, nemlig, “er det 
pengene værd?” Og det er det, ikke 
mindst hvis man er demo-interesseret. 

Eneste seriøse kritikpunkt skulle da 
lige være at med så mange cd’er der 
hver især indeholder så mange for¬ 
skellige ting, så er det da fuldstændigt 
uoverskueligt at finde rundt i. Ikke 
fordi det er uoverskueligt opbygget 
eller fordi der mangler lister og andre 
hjælpemidler til at guide én rundt, for 
det er ikke tilfældet. Man kan vel kalde 
det en slags “Internet”-syndrom, dvs. 
man kan få alle de oplysninger man vil 
have, hvis bare man kan finde dem! 
Men det korte af det lange er, at leder 
man efter demoer, introer, lyd og grafik, 
så kan man godt indstille jagten nu, for 
i form af denne samling har man fundet 
guld! □ 


MUI som maskinen benytter sig af, base, så at spørge om f.eks. “Archive 
eller noget helt tredje (måske det Vol. 4” er kun aktuelt hvis man ønsker 
faktum at DeliTracker afspillede en at benytte den mulighed der er for at få 
MP3-fil? Fy fy, skamme, det må du søgemaskinen til at pakke den ønskede 
ikke). produktion ud fra skive nr. 4. Ser man 

Maskinen tillader dig at søge efter bort fra dette er maskinen et godt og 
produktionens navn, navnet på den hurtigt værktøj når man skal finde sin 
gruppe der står bag, efter en bestemt yndlingsdemo. Vil man hellere gå cd’en 
disk (hvor nyttigt det så end er) og alle manuelt igennem kan man selvfølgelig 
ovenstående søgeformer på samme tid. også gøre det (hvis man har god tid). 
Når den har fundet hvad der passer til 

det man har spurgt efter udskriver den Mere af samme skuffe 
en liste som man selv kan vælge hvor- Den database der benyttes af søge- 
ledes den skal sorteres. Det er en maskinen indeholder i øjeblikket 
ganske god søgemaskine, dog med to 14.401 forskellige “entries” så der er 
småfejl: 1) Man skal død og pine have nok at gå i gang med, især hvis man er 
trykket “retur” efter at have indtastet sit den lykkelige ejer af samtlige arkiver, 
søgeord, ellers søges der på det forrige Har man kun dette niende arkiv må man 
ord, og 2) når man dobbeltklikker på “nøjes” med ca. 640 MB pakkede 
det materiale man vil vide mere om Scene-produktioner og lignende, men 
insisterer den på først at spørge om den det er også nok til de første par week- 
cd det pågældende materiale ligger på, ender og firkantede øjne. Og skulle man 
for først derefter at spytte ud med op- have lyst til at opgradere sin samling 
lysningerne i et overskueligt vindue der med flere arkiver, så koster det kun 10$ 
også informerer om systemkrav. Det (ca. 70 kr.) pr. cd. 
gælder også selvom den pågældende Indtil videre findes der “kun” fra 
skive sidder i drevet! arkiv ét til ni, men manden bag opsam- 

Faktum er dog at oplysningerne lingen, Tony Hasselbacher, siger, at 
allerede ligger i søgemaskinens data- arkiv nummer ti skulle udkomme en- 
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Amiga’ens Adobe Acrobat Reader 
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Her er jeg vha. TI Manager i gang med at installere postscript-fonte til brug i 
Apdf 


■ Af Anders Drejer 

For et par måneder siden købte jeg en 9 
GB IBM SCSI-harddisk som skulle 
sluttes til min SCSI-kæde hvor der i 
forvejen sad 5 andre enheder. Derfor 
skulle der ændres på nogle jumpere så 
harddisken fik en af de ledige SCSI- 
adresser. Det burde normalt ikke volde 
problemer da der normalt følger en lille 
manual med, og hvis der ikke gør det, 
plejer der at være vist på selve hard¬ 
disken hvordan jumperne skal an¬ 
bringes for at tildele en given adresse. 
Med min nye harddisk var situationen 
en anden for der var hverken manual 
eller fortællende illustrationer at finde 
nogen steder. En gennemgang af IBM’s 
hjemmeside viste dog hurtigt at man 
kunne downloade oplysninger om hard¬ 
disken, men desværre kun i PDF-for- 
matet som absolut ikke er særligt 
Amiga-venligt. En udskrift af hard¬ 
diskens jumper-setting fra IBM’s hjem¬ 
meside løste dog mit problem i første 
omgang. 

Kort tid efter købte jeg HiSoft’s 



musik-/sampler-program SoundProbe2. 
Her viste det sig at man har sparet 
manualen væk og man må i stedet nøjes 
med en diskette med manualen i PDF- 
formatet. Det satte mig igang med at 
undersøge mulighederne for at læse 
PDF-dokumenter fra Amiga’en. 

Selvom vi gerne ville have at det var 
Amiga’ens formater der var gældende 
på alle computerplatforme, så må vi jo 
nok erkende at virkelighedens verden 
ser lidt anderledes ud. Sagt med andre 
ord, så er det Amiga-ejerne der er nødt 
til at indordne sig under andre plat¬ 
formes formater. Et af disse formater er 
jo som beskrevet i indledningen PDF 
(Portable Document Format) der som 
navnet antyder benyttes til dokumenter, 
og især, manualer. Til “de andre” plat¬ 
forme findes et program ved navn 
Adobe Acrobat Reader der bruges til 


fremvisning og udprintning af PDF- 
filer, men til Amiga’en har det indtil for 
nyligt set lidt sort ud. Men nu er der 
kommet et program som hedder Apdf 
og som angiveligt skulle kunne løse 
vores lille problem. 

Hvad er Apdf? 

Apdf er, som flere andre Amiga- 
programmer, en Amiga-port af et Unix- 
program, og i dette tilfælde hedder 
“faderen” Xpdf. Programmet kan læse 
PDF-filer op til version 1.2, men har 
tilsyneladende ingen problemer med at 
læse PDF 1.3-filer (f.eks. fra PDF- 
manualerne på Amiga OS3.5). Apdf 
findes i en 68020-, 68060- og en PPC- 
(PowerUp) version - alle med MUI- 
brugerflade. 

Den testede version af Apdf er 
68060-udgaven af version 1.3 og det er 
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PRINTING PROBLEMS 


Macintosh 

iKil 

shootck 


•-Th» Dasktop Printer icon indicates 

\ that it 's spootecS ftte8 have been 
orctered (by you) to stop prinétrtg, 
ec hovever you can atM apool to it, 

•— This icon represents the Desktop i 
Plinter spooler is actlve, and is 
currentty sending a job lo the 
this speciflc printer 


This b a 

icon, this one 
is not currently 
bdnguaed. 

Hovever, this one Is 
betng used, as ft 
wiB always have a 
black border round It. 


OMS 2060 System 


OMS 2060 System 


Canon _Dir ^ot 


-This is the windov, it g»ves you extra options for things fike Font Effects, Paper Size, o«*ktop Print«r *<**# cw> 

ertargement/reducdion percenlage, onentatlon and speciafist settlngs for different types M printer, on *> bc ***** «** *** 
such as inkjets, wax thermai and cotour postscript printers. These features are governed by the s^t^Te^tcn^on«** 0 
Printer crtver that the manufacturer made. Al Mac printer c&'ivers have dfferent features -ommop Print spootw- * 

....... 1 ... .. ' !* "D««ktopPrint**- Cxttrxion' 


Phaser440 


lf you doubt« <H ck on tho 
Dnhtop Prin(«r kwi.it wM 
display *poo4*r «r*«n 
You wdlbo »bf* to n>*n* 9 « 

*H »pooled job« •from hor«. 

This is the type of 
vindov you'I see vhen 
you press Apide+P for 
Some printer 
drivers have dot more 
features than the one 
s hovn here, eg 
the "LaserWriter v8x” 
general Postscript 
printer driver, made by 
Apple. 

If your printer is 
cormected by Ethernet, 
then it wffl most llkely 


Paper: Q US Letter <S>A4 Letter 
o US Legal O B5 Letter 

♦ " e ? u « or rrooi% 

Enlarge: I-1 

Orientation 


Printer Effects: 

[x] Font Substitution? 

(xj Text Smoothing? 

[x] Graphics Smoothing? 

□ Faster Bitmap Printing? 


Phaser 440 “Phaser 440’ 


Copies:|2_| Pages: % All Q From: |_| 

Cover Page: #; No Q First Page Q Last Page 
Paper Source: Paper Cassette Q Manual Feed 


“TroubleShooter3" er en glimrende hjælper til folk med Mac-problemer på Amiga ’en, men den kræver altså en PDF-reader. 


en specialudgave der kan læse krypto- 
graferede PDF-filer. Det er ikke i alle 
lande man må benytte denne version 
(f.eks. USA, Canada og Frankrig), men 
det skulle være fuldt legalt at bruge den 
i Danmark. 

Skrifttyper 

Når man åbner en PDF-fil i Apdf vil 
man straks lægge mærke til den meget 
takkede skrift. Det skyldes at Apdf som 
default benytter Amiga’ens standard 
bitmap fonte til visning på skærmen. 
Dette har ikke betydning for en evt. 
udskrift, men hvis man har det dårligt 
med Apdf s udseende på skærmen og 
hellere vil bruge skalérbare fonte, er 
der heldigvis hjælp at hente. Har man 
adgang til en pc eller Mac med Adope 
Acrobat Reader installeret, kan man 
hente de nødvendige skrifttyper dér 
(Postscript type 1) eller man kan be¬ 
nytte de postscriptfonte der følger med 
programmet Ghostscript som bla. 
findes på Aminettet. “Jamen man kan 
da ikke bare bruge PostScript-fonte på 
Amiga’en!” vil nogen måske sige, og 
det har de jo sådan set ret i - næsten. 
Amiga’en kan ikke umiddelbart bruge 


den type fonte, men der findes et free- 
ware-program som hedder TI manager 
(findes bla. på Aminettet) og som gør 
det muligt for Amiga’en at bruge post¬ 
script type 1-fonte på lige fod med 
bitmap fonte. Aminettet byder også på 
en TrueType-font-engine der gør at man 
kan bruge... jo - TrueType-fonte! Hvis 
man er den lykkelige indehaver af Soft- 
logik’s kommercielle program Type- 
Smith kan man konvertere PostScript- 
fonte til CG-fonte, som så igen kan 
bruges direkte ved at man installerer 
dem vha. Amiga’ens eget program 
Intellifonts. 

Ud over en forbedret kvalitet på 
skærmen giver PostScript- og True¬ 
Type-fonte mulighed for at bruge 
“Symbols”- og “Dingbats”-fonte, hvil¬ 
ket man er afskåret fra at bruge hvis 
man holder sig til Amiga’ens bitmap- 
fonte. 

Se, nu får man jo ikke meget foræret 
her i livet, og prisen for en bedre 
kvalitet på skærmen er hastigheden på 
“dekodningen” af PDF-dokumenterne. 

Udskrift via Ghostscript 

Hvis man vil have et PDF-dokument ud 


på papir må man købe en Postscript 
printer - eller også benytte freeware- 
programmet Ghostscript til at lave 
noget som en almindelig printer kan 
forstå. Jeg har testet udskrift fra Apdf 
via TurboPrint7’s Ghostscript-support, 
og jeg må sige at jeg er imponeret over 
kvaliteten, og som tidligere nævnt, så er 
udskriften via Ghostscript/TurboPrint7 
ikke afhængigt af kvaliteten på skær¬ 
men. 

Andre funktioner 

Da Apdf, ligesom Adobe Acrobat 
Reader, “kun” beregnet til at læse og 
udskrive PDF-dokumenter er der ikke 
mange andre funktioner i programmet. 
Man har dog mulighed for at gemme 
tekst (som ascii-filer) og billeder (som 
JPEG-, PPM- eller PBM-filer) ligesom 
man har mulighed for at søge på et ord. 

KONKLUSION 

Der er ikke nogen Amiga-alternativer 
til Apdf, så jeg kan kun sammenligne 
med Adobe Acrobat Reader til pc, og 
en af de ting jeg mangler er, at der ikke 
umiddelbart følger nogen PostScript- 
fonte med i Apdf-arkivet, men det skyl- 
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fonte til brug i Apdf, noget der bare går 
automatisk i Adobe Acrobat Reader. 

En anden ting jeg mangler i forhold 
til Adobe Acrobat Reader er mulig¬ 
heden for en “tilpas til side” funktion 
under udskrift. Min SoundProbe2 
manual f.eks. bliver på Amiga’en ud¬ 
skrevet i A5-format, mens man på 
pc’en kan tilpasse siden til det valgte 
format der jo som oftest er A4. Jeg skal 
dog ikke udelukke at det er et spørgs¬ 
mål om at give Ghostscript de rette 
kommandoer. Hvad kvaliteten af ud¬ 
skriften ellers angår, lader Apdf ingen 
ønsker tilbage, i det mindste ikke hvis 
man benytter TurboPrint7. At program¬ 
met er freeware trækker selvfølgelig 
heller ikke ned... □ 


des måske copyright-problemer. Hvis PostScript-fonte da de som sagt sætter 
man har en 68020 eller 68030 CPU er hastigheden ned. I det hele taget er det 
det måske heller ikke nogen fordel med ikke bare lige til at installere skalérbare 


«i «»-*f 


mm 


Soreene 

A screen is one of the key features of the Amiga's display system. The screen is an 
area of the monitor disptay with a given dmptay mode and set of properties, induding 
the resolution, size, and numberofcolors. Screen resolution is determined by the num- 
ber of pbcels - thetiny dots of lightthat make upthe screen display - piaced horizontally 
and diagonally. Different display modes are used for drfferent purposes and present dif- 
ferent memory and processing loads on the system. (For more display mode informa¬ 
tion, see Chapter 7.) 

A screen is ah/vays atleastthe full width ofthe monitor disptay. All Windows open with in 
a screen. The Workbench screen, shown in Figure 3-1, is the Irstthing displayed when 
you tum on your Amiga or Ibllowing reboot. 



Her er PDF-versionen af manualen til den nye AmigaOS 3.5 



Denne “regnbue-elefant ” af Viggo Hinrichsen havde vi meget svært ved at stå for, selvom farverne jo ikke kommer til deres 
ret her i bladet. Alligevel syntes vi at vi måtte finde en plads til den... 
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Tankeeksperimentet 

Del 3: Dig og dit OS 


■ Af Jan Kronhøj Larsen 

Vi har gennem de sidste månder haft et 
forløb på vores spørgsmål som har be¬ 
væget sig på to trin. Først blev vores 
udgangspunkt undersøgt sådan lidt over 
alt (trin 1), hvorefter vi kiggede lidt på 
jeres indstilling omkring Amiga’ens 
fremtid (trin 2). Igen lidt over alt, men 
kort sagt kan man sige det lidt smart 
sådan her “hvor er vi og hvor vil vi 
hen?”. 

De sidste to gange har der været en 
rundspørge som kort og godt går ud på 
at finde ud af hvilke muligheder folk 
har til at opbygge en up-to-date Amiga- 
computer. Nu skal vi så til at kigge lidt 
på OS’ets muligheder, men først skal vi 
lige have et tilbagekig på den sidste 
rundspørge. 

Muligheder 

Den sidste rundspørge har gået på 
hvilke udvidelser man har (dog primært 
hardware) og hvilke erfaringer det har 
givet folk. Desværre er der kun kommet 
5-6 svar og derfor vil jeg gerne op¬ 
fordre folk til fortsat at svare på disse 
spørgsmål. Det er meningen at disse 
svar skal bruges til at lave en eller flere 
artikler over, sådan at de erfaringer folk 
har, bliver tilgængelige for alle og dertil 
kunne det være rart at have nogle for¬ 
skellige erfaringer at vælge imellem. 

Hvad skal det så være godt for? - Jo, 
det skal jeg sige jer; selvom jeg er med 
til at lave Amiga Advis har jeg tit 
prøvet at stå med et problem hvor jeg 
f.eks. skal have en harddisk og hvor jeg 
så har fundet nogle forskellige at vælge 
imellem. Herefter skal man så til at 
vælge hvilken en af dem det skal være, 
men desværre har jeg manglet informa¬ 
tion om brugsforskellen på dem, hvil¬ 
ken der egner sig best til Amiga’en osv. 

Køber man engang imellem nyt 
hardware, hvad enten det er cd-rom- 
drev, HD, modem, printer m.m., ja, så 
vil man formodentligt opleve denne 
“hvad skal jeg vælge?”-situation. 

Og her ville dit svar på spørgs¬ 


målene hjælpe - tænk bare på når du 
selv står og skal skal have noget nyt - 
så send dit svar og så vil vi gå igang 
med at offentliggøre det fra og med 
næste nummer - dog er der i HD-an- 
meldelsen en lille smagsprøve på hvad 
vi har fået. Du kan se spørgsmålene i 
Amiga Advis nr. 12/99 og 01/00. 

OS’et 

Nu er hardware én ting, men hvis ikke 
OS’et kan noget er det sådan set lige¬ 
gyldigt med hardware’en. 

Efterhånden som tingene er skredet 
frem på Amiga’en er hardware blevet 
mere og mere difust så hvad er det 
egentligt der holder Amiga’en sam¬ 
men? - Ja, mit svar på dette er OS’et. 

Rundt omkring er forskellige folk i 
gang med at lave deres egne OS-ud- 
gaver, og det kan så også være fint nok, 
men det OS jeg vil koncentrere mig om 
er AmigaOS. I denne forbindelse tæn¬ 
kes der ikke på om man bruger DOpus 
e.l. som replacement, for det er stadig¬ 
væk AmigaOS der er “nedenunder” 
dem. Alle de muligheder DOpus giver 
én er jo betingede af de muligheder 
som AmigaOS tilbyder. 

Det er ikke nogen hemmelighed at 
AmigaOS’et har haft en meget lang ud¬ 
viklingspause som nu forhåbentlig er 
brudt for altid med AmigaOS 3.5 og 
dem der følger efter. For at sige det som 
det er, så er det jo netop AmigaOS’ stil¬ 
stand der har givet DOpus o.l. deres ud¬ 
bredelse og berettigelse. 

Som man siger er der ikke to Ami- 
ga’er som er ens og det udsagn er ikke 
tilfældigt. Nogle bruger Workbench kun 
krydret med lidt Utilities, andre igen gør 
stor brug af Utilities. Så er der dem der 
bruger DOpus med div. Utilities og 
andre igen der... osv. 

Faktisk er det med baggrund i dette 
forhold at jeg vil påstå at Amiga’en er 
noget af det nærmeste man kommer på 
en PERSONLIG Computer. Bagsiden af 
medaljen er jo så også at alle disse rig¬ 
tigt mange muligheder og valg man 
skal træffe gennem tiden kræver megen 


viden, tid, energi m.m. Jo, frihed er 
svært (spørg bare øst-europæeme), men 
tilgængæld er belønningen og glæden 
ved resultatet også så meget desto 
større når det nåes. 

Dit OS 

Nu er det så blevet tid til at kigge nær¬ 
mere på hvordan vi opbygger vores 
personlige OS og bruger det. Men som 
nævnt i teksten ovenfor er der utroligt 
mange forskellige varianter og dette be¬ 
virker naturligvis også at nogle spørgs¬ 
mål vil være direkte mangelfulde, alt 
afhængigt af hvem der læser dem. Der¬ 
for vil jeg prøve at formulere nogle lidt 
mere vidtrækkende spørgsmål der for¬ 
håbentligt kan dække alle varianter. 

Det er opbygget sådan at der er til¬ 
knyttet en række spørgsmål til alle de 
ting, funktioner eller opgaver man vil 
nævne, og når enden nåes begynder 
man forfra med næste ting, opgave eller 
funktion og svare på spørgsmålene. 

Når den ting er beskrevet begynder 
man igen forfra med næste ting og 
sådan bliver man ved med at køre i ring 
til der ikke er flere ting tilbage at be¬ 
skrive. 

Sp. 1: Angiv navn og hvilken funk¬ 
tion, opgaven m.m. 

Eks. 1: Iha til fil-pakning. Eks. 2: 
ClickToFront, bruges til at få vinduer 
bagved helt frem ved at klikke et vil¬ 
kårligt sted på vinduet. 

Sp. 2: Hvor tit bruger du den? 

Eks. 1: Iha bruger jeg engang imel¬ 
lem. Eks. 2: virker hele tiden. 

Sp. 3: Hvordan aktiveres den. 

Eks. 1: via DOpus-menu og Iha i c- 
skuffe. Eks. 2: ClickToFront ligger i 
WBStartup-skuffen. 

Sp. 4: Hvor vigtig er den for dig? 
(1-5, hvor 5 er det beste) 

Eks. 1:5. Eks. 2: 4 

Svarene skal fortsat sendes til 
Amiga Advis 
Jernbanevej 47 
4450 Jyderup 

AmigaAdvis@vestnet.dk □ 


— 
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Amiga Equipment fra Kiwi Multimedia 

|] Now Back in Town I 


Som altid har årsskiftet været 
omværende af meget mystik og overtro, ^ 
v det nu overstået år 2000 har ikke været nogen 
undtagelse, men mange dommedagsprofeter har måttet 
erkende, at jorden står endnu. 


Dette faktum gælder også indenfor computer branchen, de har lige 
måtte sande årtusind problemet har været stærk overdrevet. 


Alt i alt må man sige, at år 2000 skiftet kedelig antiklimaks. 
Dog kan man ikke hel løsrive sig fra magiske år 2000. 



Endnu en ganger forventningen til Amiga’ en stor, da Amiga’ en 
har fået nyt hjem. 


Det er også sket mange ændringer hos Kiwi 
Multimedia. 




i—: 

ham 


Acceleratorkort A1200 


Blizzard 1240 25Mhz 

2.295 

Blizzard 1240 40Mhz 

2.495 

Blizzard 1260 50Mhz 

3.695 

Blizzard SCSI 

895 

Blizzard PPC 603e+ 

Ring! 

Blizzard G4 300 Mhz 

5.695 

Blizzard G4 400 Mhz 

7.295 

il MSV3 AM “ rra i TO. KCriT« 

CyberStorm MK3 060 50 Mhz 

5.295 

CyberStorm PPC 604 

Ring! 

CyberStOTm G4 400Mhz 

7.295 




B-Vision PPC 

1.995 

CyberVision PPC 

2.095 

CyberVision 3D 

1.995 

ampif- • 


PagePro 8L 


Scanner 


Scan Express SCSI +Scanquick 4 1.995 
Scanquick 5 695 



44x CD-rom med software 
Zip Drev 100MB 
Teac CD-rom 32x SCSI 
Teac CD-brænder 8x/24 SCSI 


Medier 


595 

1.095 

1.095 

2.495 




PbwerFlyer 
PowerFlyer A4000 
Buddha 

IDE Fix 97 incl. ide controller 


ijnEMitnEreaniiairø 


2 knaps mus 199 

Mouse-it PC > Amiga adapter 149 

PC Mouse adapter 249 

Scandoubler med flicker Fixer ext 1.295 


IOBlix kort Zorro 2 
IOBlix kort Al200 Serial 
IOBlix kort Al200 Parallel 
Wacom Artpad II tegnebræt 


Freiasvei 71,3600 Frederikssund. Tel: 47-389639 & Fax: 47-389638 Mobil: 20-616640 





























Kiwi Multimedia er en del af 
et større selskab kaldet Pedersen, 

Wittenkamp & Khan APS. 

'/ Umiddelbart kommer det ikke til at betyde noget for dig, \ 
som kunde på nuværende tidspunkt, dog vil i da kunne mærke 
at vi har flere strenge at spille på, og med vores ny tekniker Rasmus 
Pedersen, vores salgssekretær Mette Jeppe, kan du forvente langt 
bedre service. 

Du vil også snart kunne nyde godt af vores nye tilbud , f.eks vil du 
kunne bestille varer på vores hjemmeside hurtigt, nemt og effektivt. 


www.kiwimultimedia.dk 
Tel: 47-389639 
Tel:20-616640 



mwur fru RBM 


TowerHawk Ex Al200 
TowerHawk Ex A4000 
Zorro daughterboard 
Zorro III daughterboard A4000 





Amiga Writer 

PageStream 4.0 

WordWorth 7 

995 

2.495 

599 

Ravtracing 

Tornado 3D v3.0 

3.995 

Tornado 3D v2.1 

1.295 


Diverse 

Amiga OS v3.5 

549 

CyberGraphx v4 

249 

Developerkit 

299 

Directory Opus 5 Magellan 

695 

Dopus Plus 

249 

Make Cd Dao 

895 

Prof. File System 

649 

SuperView Productivity Su. 

299 

TurboPrint 7 Pro 

649 

II Underholdning II 

Foundation 

379 

Foundation Directors Cut 

299 

Genetic Species 

379 

Napalm 

549 

Olofight 

379 

Red Mars 

299 

Sixth Sense Iavestigation 

299 

The S trangers 

249 

TurboRacer 3D 

249 

Wasted Dreams 

379 

\Lwipe Out 2097 

399 J 


www.kiwimultimedia.dk. Tel: 47-389639 & Fax: 47-389638 
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REBOL 

Del 13: Et chat-system 


■ Af Ole Friis Østergaard 

Nu skal vi rigtigt til at se hvad 
REBOL kan bruges til, af 
måske ikke direkte praktiske, 
men i hvert fald spændende 
ting. Denne gang laver vi 
nemlig vores eget chat- 
system som du i princippet 
kan bruge på ethvert 
netværk (lokalt eller Internet) 
som din Amiga er koblet op 
på. 

Hovedidéen 

Vores chat-system skal fungere mellem 
to computere og det skal være opbygget 
af to programmer: En afsender og en 
modtager. I afsenderprogrammet skal 
man kunne skrive beskeder der skal 
dukke op i modtagerprogrammets vin¬ 
due, også selvom de to programmer 
kører på to forskellige computere (der 
dog skal være forbundet via et net¬ 
værk). 

Så programmerne skal forbindes på 
én eller anden måde. Hvordan det? 
Hvis du er god til at huske, så siger 
ordet “port” dig måske noget i REBOL- 
sammenhæng idet vi i del 7 i denne 
serie (Amiga Advis nr. 7/99) berørte 
emnet under hentning af e-post og FTP- 
support. Men porte kan skam bruges til 
meget mere end dette. Denne gang vil 
vi bruge TCP-porte, i modsætning til 
POP- og FTP-porte som i del 7. 

Princippet med en port er at man har 
to programmer som vi her vil kalde pi 
og p2. pi laver i starten ikke andet end 
at vente på at et andet program forsøger 
at forbinde til en given port på den 
computer som pi kører på. Hvis så p2 
senere forsøger at forbinde til den port 
som pi lytter på, får pi besked herom 
og vi har nu en direkte forbindelse mel¬ 
lem pi og p2. 

Porte i REBOL 

I REBOL er det meget nemt at arbejde 
med porte, sådan som det også kan ses i 
del 7 af artikelserien. For p2’s vedkom¬ 


mende er det bare et spørgsmål om at 
bruge kommandoen “open” med et 
argument der svarer til pl’s port. Men 
hvilket argument skal bruges? 

På Internet har alle computere en 
adresse som kan fremstå som tekst eller 
som 4 tal. Adressen “127.0.0.1" (spørg 
mig ikke hvorfor!) peger altid på den 
maskine du sidder ved. 

Da vi skal spare lidt på telefonreg¬ 
ningen, nøjes vi i eksemplerne denne 
gang derfor med at koble op til vores 
egen computer, sådan at du ikke be¬ 
høver at være koblet op til noget net¬ 
værk. Men: Du er nødt til at have en 
TCP-stak, såsom Miami, kørende i bag¬ 
grunden hele tiden, ellers fungerer 
eksemplerne ikke. 

Ud over en maskinadresse skal vi 
bruge et unikt portnummer på maski¬ 
nen. I vores eksempler vil vi bruge port 
nr. 30, men du kan sagtens ændre port¬ 
nummeret til hvad du synes er bedst. 
Hvis du f.eks. allerede har et andet 
program på din computer der bruger 
port nummer 30, så bør du ændre 
portnummeret i eksemplerne denne 
gang. 

Nå, så langt, så godt: Vi skal altså 
have en adresse på den maskine vi vil 
koble op til, samt et portnummer. Når vi 
har dette, kan vi koble op sådan: 
port: open tcp://adresse:portnummer 


Så hvis vi vil koble op til os selv på 
port nummer 30, gør vi sådan: 
port: open tcp: //127.0.0.1:30 

Hvis så der er et program der lytter 
på port 30, kan vi komme til at kom¬ 
munikere med det. Så sådan skal et 
program som p2 fungere. Hvad med 
pi? Jo, pi skal jo sættes til at lytte på 
port 30. Dette gøres sådan: 
a: open tcp://:30 
port: first a 

Hvad sker der her? Jo, i første linie 
opretter vi en “lytte-port”, dvs. vi kan 
gennem vores “a” få kontakt med alle 
programmer der prøver at kontakte os 
på port 30. I næste linie vælger vi så at 
snakke med det første program der 
prøver at kontakte os. Hvis der ikke er 
noget program der kontakter os, venter 
vi pænt indtil der kommer et. 

Læsning og skrivning 

Når så vi har fået kontakt, kan der læses 
fra og skrives til portene. Der er flere 
måder at gøre dette på. En af måderne 
man kan skrive “Hej med dig” til en 
port ved navn “port” på er: 
append port "Hej ned dig" 

Læsning er lidt mere omstændeligt. 
Problemet er at vi helst skal vide hvor 
meget vi skal læse fra vores port: At 
der ikke p.t. er noget der er blevet sendt 
til vores port, betyder jo ikke at der 


Program 1: Afsenderprogrammet til vores første løsningsmodel. 
REBOL [ 

Title: “Snakkesystem 1 - afsender" 

] 

portnummer: 30 
servernavn: 127.0.0.1 

a: open join tcp:// [servernavn ":“ portnummer] 

while [(tekst: input) O "q"] [ 
append a join tekst “*/" 

] 

close a 
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Program 2: Modtagerprogrammet til vores første løsningsmodel. 
REBOL [ 

Title: "Snakkesystem 1 - modtager" 

] 

portnummer: JO 

a: open join tcp://: portnummer 
b: first a 

data: "" 

while [(read-io b data 1024) > 0] [ 
prin data 
clear data 

] 

close b 
close a 


ikke er noget på vej. En af måderne vi 
kan læse på, er ved hjælp af komman¬ 
doen “read-io”. Den tager 3 argu¬ 
menter: Porten der skal læses fra, en 
serie (f.eks. en blok eller en tekststreng) 
hvor det der læses smides om bagi, 
samt et tal der angiver det maksimale 
antal enheder der højst skal læses. 
Således vil flg. indlæse hvad der ligger 
klar til os, op til 1024 enheder: 
resultat: "" 

read-io port resultat 1024 

Hvis der ikke ligger noget klart til 
os, vil “read-io” vente indtil der er 
noget klar. Men den vil ikke vente læn¬ 
gere end dette. Kommandoen returnerer 
det antal enheder der faktisk blev læst. 
Hvis porten af én eller anden årsag er 
blevet ugyldig (f.eks. hvis afsenderen 
har afbrudt forbindelsen), vil komman¬ 
doen ikke læse noget, men blot give 
resultatet 0. Det er vigtigt at du lukker 
dine porte efter dig. Det gøres med 
kommandoen “close”, efterfulgt af 
navnet på en åben port. REBOL vil 
nemlig ikke automatisk lukke dine 
porte efter dig mens et program kører. 

To fremgangsmåder 

Bare for sjovs skyld vil vi se på to 
forslag til hvordan vi kan udføre vores 
projekt. I den første løsning vil af¬ 
senderprogrammet vente indtil bru¬ 
geren har angivet en hel linie tekst før 
teksten bliver sendt til modtageren. I 
den anden løsning vil teksten blive 
sendt tegn for tegn, efterhånden som 
brugeren indtaster dem. 

Indtast program 1 og program 2 som 
angivet her på siderne. Start nu to for¬ 


skellige Shell-vinduer og kør REBOL i 
hvert sit vindue. Kør først modtager¬ 
programmet i det ene vindue, så af¬ 
senderprogrammet i det andet. Og husk 
at have Miami eller en anden TCP-stak 
kørende i baggrunden. Nu kan du 
skrive tekst i afsenderprogrammet, og 
hver gang du er færdig med en linie, vil 
teksten blive sendt til modtagerpro¬ 


grammet som vil vise teksten. Program¬ 
merne vil begge stoppe når du skriver 
“q” på en linie for sig. 

Afsenderprogrammet kræver vist 
ikke nogen nærmere beskrivelse. Ændr 
i linierne der angiver portnummer og 
servernavn hvis du vil bruge et andet 
portnummer eller forbinde til en anden 
computer. Modtagerprogrammet er 
også ret simpelt: Vi bliver ved med at 
udskrive det vi modtager, lige indtil vi 
ikke modtager mere. Vi modtager ikke 
mere når afsenderprogrammet lukker 
sin port. 

Den anden løsning 

Program 3 og 4 er så vores anden løs¬ 
ning, hvor vi sender hvert bogstav 
løbende mens brugeren indtaster dem. 
Disse programmer er noget større. I 
afsenderprogrammet skal man, for at 
kunne modtage hvert bogstav når bru¬ 
geren angiver dem, åbne en port til 
tastaturet. Ja, du læste rigtigt! Man kan 
læse fra tastaturet på samme måde som 
fra en anden computer på den anden 
side af Jorden. Grunden til at vi har 
tilføjet “/binary” ved alle “open”-kald, 
er at vi vil tvinge REBOL til at sende 
data, selv hvis der kun er 1 tegn. Hvis 


Program 3: Afsenderprogrammet til vores anden løsningsmodel. 
REBOL [ 

Title: "Snakkesystem 2 - afsender" 

] 

portnummer: 30 
servernavn: 127.0.0.1 

a: open/binary join tcp:// [servernavn “:" portnummer] 
konsol: open/binary [scheme: ’console] 

bogstav: #" 11 
while [bogstav O #"*"] [ 
wait konsol 

bogstav: to-char pick konsol 1 
either bogstav = #" A (back)" [ 
prin l,A (back) A (back)" 

][ 

either (bogstav = #" A M") or (bogstav = #" A /") [ 
print "" 

][ 

prin to-string bogstav 

] 

] 

append a bogstav 

] 

close a 


^i 
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Program 4: Modtagerprogrammet til vores anden løsningsmodel. 
REBOL [ 

TitLe: “Snakkesystem 2 - modtager" 

] 

portnummer: 30 

a: open/binary join tcp://: portnummer 
b: first a 

while t(ind: pick b 1) O none] [ 
bogstav: to-char ind 
either bogstav = F A (back)" [ 
prin " A (back) A (back)" 

][ 

either (bogstav = #" A N") or (bogstav = #" A /") [ 
print 

][ 

prin bogstav 

] 

] 

] 

close b 
close a 


vi ikke havde brugt “/binary”, ville 
REBOL nemlig vente indtil der var en 
hel linie at sende af sted. 

I afsenderprogrammet vil vi også 
gerne gøre brugeren opmærksom på 
hvad det er han/hun sidder og skriver 


(det sker jo ikke automatisk når blot vi 
læser fra tastaturet), hvilket er grund til 
at indholdet af vores løkke er så stor. 
Jeg vil ikke komme nærmere ind på 
hvorfor vi gør hvad, men du kan jo selv 
prøve at gætte dig frem hvis du har lyst. 


Med linien “wait konsol” lader vi 
vores program sove indtil brugeren 
trykker på en tast. Når vi er ovre denne 
linie, kan vi hive tegnene ud af vores 
tastaturport på samme måde som ved 
almindelige blokke. 

I modtagerprogrammet har vi brugt 
en lidt anden metode til at hente vores 
tegn, nemlig med “pick b 1”. Hvis 
vores port er blevet lukket (med en 
“close” i afsenderprogrammet), vil 
dette give “none”. Udover dette benyt¬ 
ter vi samme fremgangsmåde til at vise 
teksten på skærmen som i afsender¬ 
programmet. 

Mange muligheder 

Sådan kan man lave et chat-system. 
Men der er mange andre muligheder: 
Du kan udvide systemet til at involvere 
flere brugere (evt. med en central mod¬ 
tager der sørger for at al indgående 
tekst bliver spyttet ud til en række 
sekundære modtagere), du kan ændre 
det så du kan sende deciderede 
REBOL-kommandoer over netværket 
og få dem udført på en anden computer 
osv. Hvis du virkelig har ambitionerne i 
orden, så kan du også skrive din helt 
egen IRC-klient 100% i REBOL. 

Se at komme i gang! Og husk at 
sende dine forslag til fremtidige 
REBOL-artikler til 
ole J@post3.tele.dk!!! □ 



Tågen er lettet, drenge! 

Hej. hvor er I? Jim ? B ilt? 

Hvad foregår her ? Hvor er nu 
guiden ? ... 

Hmm. ok. jeg fortsætter i den 
samme retning — så håber 
jeg at det går... 
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■ Af Dreyer 

Byte / Ephidrena 

Traditionel, men flot 

Kategori: 4k intro 

År: 1998 

Sted: The Gathering 

Placering: 3 af 5 

Anbefalet: ’040 

Karakter: ■ ■ ■ □ □ 

At denne 4k’er kun opnåede en 3.-plads 
på TG98 bevidner at kvaliten var ret 
høj på dette party (eller at den forkerte 
intro vandt). Byte er nemlig et godt bud 
på en god 4k’er der i modsætning til 
mange af dens artsfæller indeholder 
musik. Vi har at gøre med et lille 
stykke techno der dog kun imponerer 
når man tænker på introens størrelse, 
men alligevel. Introen er ikke specielt 
lang, så man når ikke at kede sig over 
de traditionelle, men flotte effekter: 
Flatscape, wallwrap, zoom og en effekt 
der ligner en kugle med forskelligt 
farvet overflade. Alt i alt en fin lille sag 
der er et kig eller to værd. 

I-Surf / IRIS 

Kategori: Demo 

År: 1999 

Sted: The Party 9 

Placering: 4 af 7 

Anbefalet: ’060 

Karakter: ■ ■ ■ ■ □ 

I-Surf er en ganske underholdende 
demo, ikke mindst pga. at mange af 
effekterne deri er ret nyskabende og 
anderledes fra hvad man ellers er vant 
til at se. Flere af disse er svære at 
beskrive, men samtidigt så flotte at du 
ligeså godt selv kan se efter. Vær dog 
opmærksom på at der skal en ’060 eller 
lignende til at få den til at køre 
flydende. De fleste af rutinerne er ble¬ 
vet placeret i et (ikke alt for kønt, er der 
nogen der mener) browser-miljø, dvs. 
en navigationsbar og en web-adresse. 
Musikken er teknisk god, men gør dog 


sit job og formår at være tilpas varieret 
og passende gennem den store demo - 
7 MB er det blevet til. 

IRIS har for alvor lavet en seværdig 
demo der nok fortjente en højere place¬ 
ring på TP9? 

Impossible / Loonies 

Kategori: Intro 

År: 1999 

Sted: The Party 9 

Placering: 3 af 6 

Systemkrav: AGA, 11 MB ram, FPU 

Anbefalet: ’060 

Karakter: ■ ■ ■ □ □ 

Nej, det er ikke en fejl at der står at 
denne intro kræver 11 MB ram for at 
ville køre! 

Psycho og Blueberry har formået at 
presse en 3D-engine af god kvalitet ned 
på bare 40k, men så er der også blevet 
plads til musik for 700 kB og textures 
for 6 MB, alt sammen noget der bliver 
genereret i introens begyndelse, hvorfor 
den ikke just er hurtig til at starte op. 
Loonies anbefaler at man ikke kører 
den på mindre end en ’060, men til nød 
kan en hurtig ’040 gå an. Problemet 
med denne produktion er, at selvom det 
ser flot ud og den stemningsfulde musik 
er ret god (hvis man er til elektronisk 
musik), så bliver det lidt kedeligt at 
flyve rundt i de til rådighed stillede 
lokaler. Introen indeholder nemlig ikke 
andet. Men flot ser det ud! 

Revision / Extreme 

Kategori: 4k intro 

År: 1999 

Sted: The Party 9 

Placering: 4 af 6 (i 4k- 

konkurrencen) 
Anbefalet: Hurtig ’030 

Karakter: ■ ■ ■ ■ ■ 

Revision er efterfølgeren til Freedom, 
og hvilken efterfølger! Jeg mindes ikke 
at have set en så imponerende 4k-intro 


før! Freedom scorede også maximum- 
point i AA nr. 10/99, men man kan 
tydeligt se at Exploder, der er geniet 
bag introen, har formået at presse end¬ 
nu mere ned på de sparsomme bytes. I 
Revision er der sågar blevet plads til 
musik som faktisk lyder nogenlunde, 
tingene taget i betragtning. Alle effek¬ 
terne er vældigt farverige, og da over¬ 
tegnede i skrivende stund er iklædt gule 
bukser og en nært selvlysende hawaii- 
skjorte må det jo siges at være en god 
ting (TM)! Der er ingen tvivl: Denne 
produktion er suveræn, og man sidder 
gang på gang og må samle sin under¬ 
kæbe op fra gulvet i undren over hvor 
alle de effekter kommer fra. 

Supermonster / Spaceballs 

Forkølet badedyr 

Kategori: Demo 

År: 1999 

Sted: The Gathering 

Placering: 1 af 5 

Systemkrav: AGA, m.m. 

Anbefalet: Hurtig ’040 

Karakter: ■ ■ ■ □ □ 

Supermonster er en noget overdreven 
titel, for demoen er hverken super eller 
monster, men snarere et lidt forkølet 
badedyr. Godt nok vandt den TG99, 
men jeg tror at Spaceballs har levet højt 
på deres navn, og på det faktum at TG 
bliver afholdt i Norge, Spaceballs hjem¬ 
land. 

Demoen indeholder det efterhånden 
(for) velkendte sen-90'er-design med 
diverse obskure billeder placeret her og 
der for måske at skjule at de mange 3D- 
effekter ikke er så vældigt spændende i 
det lange løb. Ud over mange 3D- 
objekter o.l. indeholder demoen dog 
også nogle hurtige tunnel- og plasma- 
rutiner. Musikken er drum’n’ bass med 
en mildt sagt irriterende hyletone af en 
synth der sagtens kunne undværes. Kun 
anbefalet for fans af genren! □ 
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Can you IMAGINE that 

Del 26:12 nok en gang... 


■ Af Leif Mortensen 

Noget om at splitte objekter 
ad. 

Som skrevet i sidste afsnit, 
begynder vi her med at lave 
scene 12 en gang til. Hvis du 
ikke gider, eller er tilfreds 
med den sidste udgave, kan 
du jo bare lade være og 
springe til scene 13 som 
kommer næste gang. 

Scene 12 A. 

Åbn den gamle udgave af scene 12. 

Vi starter med at hente spejlet ind i 
Detail Editoren. Zoom så tæt ind at hele 
spejlet fylder front-vinduet og Pick det. 
Vælg Mode/Pick Points og som Pick 
Method vælges Lasso. Mens Shift 
holdes nedtrykket tegner du en linie 
uden om den øverste del af spejlet. Se 
billedet. 



Når alle punkterne er røde vælger du 
Object/Split og den øverste del er skilt 
fra de andre. 



Pick det igen, husk at du har Lasso 
som Pick Method, så du skal enten 


skifte metode, eller tegne en lille cirkel 
om Axis’en. Når det er Pick’et igen 
trykker du på Shft og på M i de små 
gadgets og du skulle så være i stand til 
at flytte Axis’en op i centrum af spejl¬ 
delen. Du må endelig ikke flytte selve 
stykket, for det skal vi jo bruge i den 
samme position senere, så hvis du 
kommer til det, så start forfra. 

Den midterste og nederste del skal 
have samme omgang så du ender med 3 
stykker spejle der ser sådan ud: 



Disse 3 dele laver du til en gruppe 
og gemmer den. 

Hvis der er noget roderi tilbage i 
vinduet - det skulle der ikke gerne være 
- så sletter du hvad der er og henter det 


hele spejl ind igen. Det skal nu have 
samme omgang, men denne gang er det 
de 2 stykker der ikke blev brugt før, der 
skal splittes og til sidst grupperes som 
dette her: 



Gem det hellere for en sikkerheds 
skyld, før du nu henter del 1 ind igen. 

Du skulle nu have et tilsyneladende 
helt spejl. Ungroup begge dele og Add 
en Axis som skal placeres i bunden af 
spejlet. Det er den der skal bruges til at 
vælte spejlet rundt om. Group dem igen 
som 1 gruppe, med Axis’en som ud¬ 
gangspunkt. Pick den og vælg States/ 
States/Create brug DEFAULT som 
navn og kryds af i Grouping og tryk 
OK. ► 
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Dette er den næste State vi skal ha’ 
lavet, og som du kan se, så er det ikke 
de store bevægelser der skal bruges - 
de enkelte stykker skal nærmest zig- 
zagge lidt i forhold til hinanden. Husk 
> at du skal vælge Mode/Pick Object for 
at flytte de enkelte dele og Mode/Pick 
Group når du gemmer staten. Gem 
denne som “faldet”. 

Gå nu til Stage Editor’en og skriv 
“12” i Frame nr. Når billedet er tegnet 
op, henter du den nye spejl-gruppe ind. 
Brug State’en DEFAULT og placér den 
nøjagtigt samme sted som dén gamle. 
Når den er dér, fastholder du den med 
Object/Position osv., og Save Changes. 
Dette billede skal også være der hvor 
æblet rammer spejlet så man kan se at 
det er æblet der slår det i stykker. 

Se billedet “frame 12 med 2 spejle”. 

Så går du til billede 21 og dér vælter 
du spejlet mod venstre så det ligger 
næsten helt fladt. Pas på, hvis du har 
nogle tuer på jorden, at ikke spejlet 
bare ryger lige igennem dem, det ser så 
sjusket ud. Igen fasthold og Save 
Changes. Se billedet “Frame 21”. 

Nu skal vi om til Action Editor’en 
og have byttet lidt rundt. 

Vi kan ikke bare sætte det nye spejl¬ 
objekt ind i stedet for det gamle, det 
troede jeg ellers, men den nye udgave 
laver bare 5 spejlbilleder i stedet for 1, 
så vi skal have forkortet Acfør-linien 
for det gamle spejl. 

Brug Delete og slet linien. Skift til 
Add og lav en ny fra billede 1 til 11. 

I feltet for det nye spejl-objekt skal 
Acfør-linien også slettes og der skal 
laves en ny en, under billede 12 og en 
fra billede 13 til 33. I billede 12 skulle 
staten gerne være DEFAULT og i 
resten af billederne skal det være staten 
FALDET. Hvis din Action Editor 
ligner den på billedet, så er den nok i 
orden. 

Nu skulle denne scene faktisk være 
klar til at rendere igen. Det er jo også 
muligt at du har fået helt andre ideer til 
at lave den på, og så er det jo bare at gå 
igang med at udføre dem... □ 
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EUS on 


■ Af Morten Skov 


Vore kære venner fra den 
meget aktive Amiga-klub 
APC&TCP har spillet ud med 
deres seneste kommercielle 
udgivelse. I denne begiver 
de sig ud i strategiens og 
simulationens verden med 
SeaSide der bestemt må 
siges at skabe sin helt egen 
lille niche. Men er det 
lykkedes for dem at få det til 
at fungere? 

Børn og unge - halv pris 

Det er faktisk blevet godt og grundigt 
koldt udenfor. Du har sikkert bemærket 
det. Men det er noget surt, halvfærdigt 
noget. Hvis det skal være koldt, så kan 
det ligeså godt vælte ned med sne, det 
er nu engang min mening. Men, næh 
nej, overskyet og mørkt er det, så derfor 
tager jeg på ferie. 

Nu tænker du sikkert, at nu skriver 
han at han flygter ind i SeaSide’s ferie¬ 


verden, men der snød jeg dig. Den 
eneste grund til de foregående 81 ord er 
såmænd, at når du læser dette, så vil jeg 
sidde ved en svømmepøl i Agadir, 
Marokko og nyde de godt 25 grader 
med en kølig fadøl. Og bare rolig, jeg 
vil sende de kærligste tanker som min 
overophedede hjerne vil kunne tænke, 
hjem til dig, kære læser. 

Men inden jeg slæber mig ind i flyet, 
og drager ned til billig spiritus og 
varme dage, så skal jeg jo lige have 
skrevet denne anmeldelse. Det handler i 
al sin enkelhed om at få et mindre ferie- 
arrangørfirma til at blive et lidt større 
feriearrangørfirma. Ganske standard, 
men der findes adskillige computer¬ 
klassikere indenfor dette felt, så hvorfor 
skulle APC&TCP ikke have skabt en 
til? 


andet godt og endelig en del af vandet 
hvor dine gæster kan fiske, og hvor du 
kan sælge dem dyre, dyre fiskekort for 
at få lov. 

Eftersom det her er et af den slags 
spil hvor man skal arbejde sig op fra 
bunden, så har du selvfølgelig et yderst 
begrænset antal likvide midler til din 
rådighed. Derfor er ret begrænset hvor 
flotte huse du kan bygge når du først 
har anskaffet dig de nødvendige 
grunde. Der skal jo som bekendt også 
bygges selve bygningerne, og disse skal 
desuden have noget inventar som også 
koster penge. 

Så skal du have indkøbt is, pølser, 
bolde, luftmadrasser og den slags som 
du kan få småfede tyske turister til 
punge ud med købekraftige D-mark for, 
så de kan drive til havs på deres luft¬ 
madrasser. Alt sammen ganske som i 
virkeligheden. 

Det er ikke helt tilfældigt at jeg 
bringer de tyske turister på banen, for 
SeaSide lægger selv op til det meget 
særprægede forhold mellem Danmark 
og Tyskland i dette spil. Man køber 


Morgenbuffet 

Det første du skal have gjort, er at få 
købt dig nogle steder at bygge på. Det 
drejer sig om tre ting som du skal have 
anskaffet dig. Først en sommerhus¬ 
grund, lidt strandplads til isboder og 
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sine strande på et stort kort der bestemt 
ikke ligner noget velkendt, men når 
man klikker på dem, så opdager man til 
sin store forbavselse - selvom jeg jo i 
nogen grad er ved at spolere over¬ 
raskelsen for den kommende køber - at 
alle stednavnene ligger i Danmark! 
Langeland, Rømø, Blokhus. Meget 
mystisk, men det siger jo i høj grad 
noget om den popularitet som de 
danske steder nyder i Tyskland. 

Der er masser af andre ting at holde 
øje med i SeaSide, f.eks. er reklamer jo 
en vigtig ting, uden dem ville de mange 
turister jo ikke kende til dine ufatteligt 
usle boliger på vestkysten. 

En pudsig ting er, at der medfølger 
en lille pacman-klon som du kan spille 
på den computer der står på dit bord. 

Plus og minus 

I dette afsnit vil jeg kigge på de gode 
ting som man finder i SeaSide. For det 
første er det en simulation, hvilket i 
min bog er en “god ting®®”. Og for det 
andet er det meget, meget omfattende. 
Som du har kunnet læse i afsnittet 
ovenover, så er der virkeligt en hel del 
at holde styr på, for slet ikke at tale om 
at der jo også gerne skulle begynde at 
komme penge i kassen på et tidspunkt. 

Rent grafisk er der såmænd heller 
ikke det helt store at komme efter. Den 
består af en masse 3D-renderede 
billeder der faktisk er ganske nydelige. 
Sådanne passer jo perfekt til denne type 
spil, og det er et punkt der formentligt 
har taget lang tid, da alt i spillet er 






repræsenteret ved hjælp af disse bil¬ 
leder. Hvad der dog ødelægger ind¬ 
trykket i nogen grad, er brugen af den 
gamle og noget grimme Amiga-skrift- 
type “topas”. Den er kluntet og irri¬ 
terende, og jeg forstår ikke at man har 
valgt at benytte den i et kommercielt 
spil. 

Som du måske kan fornemme det, er 
vi ved at bevæge os væk fra de positive 
sider ved SeaSide. Der er nemlig ikke 
meget mere at fremhæve. I stedet må vi 
desværre fremhæve en del tåbelige ting. 
Ifølge APC&TCP understøtter SeaSide 
grafikkort, men det virkede overhove¬ 
det ikke os mig, og jeg ved at Jan har 
haft de samme problemer. Løsningen er 
naturligvis at slå baggrunde og lignende 
fra samt at gå ned i en AGA-opløsning 
på 640*256, så har man nemlig chip¬ 
ram nok til at kunne starte spillet. Jeg 
har hørt at en mulig løsning på pro¬ 
blemet kunne være at benytte en mode 
promoter (f.eks. NewMode), men den 
holder altså ikke. Det er rent og skært 
sjusk at udgive et spil der ikke virker 
uden problemer med grafikkort. 

Lydsiden er frygtelig. Nuvel, det er 
måske et lidt anderledes spil at skulle 
lave lyd til, men jeg forestiller mig 
nogle sagte toner der kærtegner dine 
trommehinder på en blid og ferierende 
måde, men desværre nej. Du skal pines 
med japansk Mario-lort af den værste 
skuffe. Jeg har tidligere udtrykt min 
afsky overfor denne type af bip-bip- 
musik og jeg kan overhovedet ikke se 
at den hører hjemme i dette spil. 

Et andet kritik punkt er manglen af 


manual. Jaja, jeg ved da godt at riget i 
almindelig - og Amiga’en i særdeles¬ 
hed - fattes penge, men så burde man 
have lagt en manual der kunne benyttes 
inde fra spillet. Som det er nu, skal man 
kigge på den, inden man starter spillet, 
hvilket er meget irriterende i et sådant 
spil hvor der er mange ting som man 
ikke lige kan indse, første gang man 
spiller. Du er som bruger altså henvist 
til at skulle læse lidt i manualen, starte 
spillet, spille så langt som du kan 
huske, og dernæst lukke spillet og 
kigge i manualen en gang til. Det duer 
altså ikke. 

Som mere generelt kritikpunkt kan 
jeg afslutte med at konstatere at det 
ikke fungerer som det skal. Jeg følte 
ikke at jeg blev grebet af spillet. Da jeg 
hørte om det første gang, blev jeg 
meget interesseret da jeg troede det 
ville minde en del om Vulcan’s gamle 
Hillsea Lido, men desværre. Hillsea 
Lido havde en kvalitet der gjorde det 
sjovt at spille i starten, men den kvalitet 
finder SeaSide aldrig. Under den pæne 
præsentation ligger der et meget om¬ 
fattende managerspil som du bare ikke 
gider komme ind på livet af. Ærgerligt, 
men APC&TCP kan trøste sig med at 
de har vist et talent der forhåbentligt vil 
udmønte sig i en virkelig klassiker 
engang. 

Som det er nu, kan jeg ikke anbefale 
SeaSide til andre end virkelige 
manager- og simulation-fans, og disse 
bør sikre sig at de har spillet andre spil 
og bedre spil indenfor genren. □ 
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■ Af Morten Skov 


ClickBOOM fortæller 

— hvad sker der i 2000 


Gennem årene har 
ClickBOOM udgivet en del 
Amiga-spil. Alle har efter 
undertegnedes bedste 
overbevisning været af 
højeste kvalitet. Nu taler 
ClickBOOM om flere spil og 
understøttelse af bedre 
maskiner. Læs her i dette 
eksklusive interview, hvad de 
har tænkt sig, og bliv 
samtidigt en del klogere på 
ClickBOOM’s virksomhed. 

Mystikken omkring 
ClickBOOM 

Selvom ClickBOOM har udviklet sig til 
en magtfaktor i Amiga-verdenen, så er 
de et firma som det kan være svært at 
gennemskue udefra. Den mest kendte 
person er Sofia Tsiotsikas (mmh.) der er 
firmaets pressechef. Amiga Advis har 
talt med hende og spurgt hende om 
ffemtiden for ClickBOOM. 

MS: Når man kigger på de Amiga- 
firmaer der findes i dag, så kender bru¬ 
gere ofte mange af de folk der arbejder 
dér, men med ClickBOOM er det en del 
anderledes. Den eneste kendte person 
er dig, og her den anden dag så jeg dig 
refereret til som “pigen fra s-files ” 
(ClickBOOM har startet en ny side 
hvor Sofia fortæller lidt om, hvad der 
sker. Den hedder s-files). Hvad Amiga- 
samfundet ser af ClickBOOM er deres 
spil og deres portal på internettet. Så¬ 
ledes kender de kun ClickBOOM gen¬ 
nem jeres spil og jeres hjemmeside. 
Har ClickBOOM påbegyndt en ny stra¬ 
tegi ved at sætte dit billede ved siden af 
s-files, og dermed sætte et ansigt på 
firmaet? 

ST: Nej, jeg ville bare gerne have 
mit billede på siden! Faktisk ønskede vi 
at skabe et sted hvor vi kan kom¬ 
munikere med folk på en mere af¬ 
slappet og personlig måde. Normalt er 
alting så formelt, og vi mener at bil¬ 
ledet hjælper med at afslappe atmo¬ 


sfæren ved at sætte et personligt præg 
på beskeden. 

Med hensyn til din kommentar om at 
kende personerne i andre Amiga- 
firmaer, så indrømmer jeg at der måske 
kan være nogle fordele ved at kende 
deres navne, men jeg tror at det som 
forbrugeren helst vil have er et godt 
produkt og god service. Derfor tror vi at 
der er vigtigere for et firma og hold at 
fokusere på disse aspekter. Kvaliteten 
af vores spil er hvad der vigtigst og det 
er dér vi bruger de fleste af vores 
kræfter. Desuden er vores kunder og 
den service vi formidler til dem, uhyre 
vigtig. Derfor skabte vi The Portal. Den 
giver dem en forbindelse til Click¬ 
BOOM og giver dem mulighed for at få 
adgang til vigtig information der rela¬ 
terer til både dem og de ClickBOOM de 
ejer. 

TNT-projektet 

MS: Med det nye TNT-projekt har 
ClickBOOM taget en position på 
Amiga-markedet hvor de tager et 
ansvar for at flytte Amiga ’en tilbage til 
fronten. Dette skal ske ved at forøge 
antallet af udgivelser og ved at 
understøtte det nyeste hardware. 

Hvor stor en forøgelse i udgivelser 
skal vi forvente at se fra ClickBOOM i 
år 2000? 

ST: Det vil i høj grad afhænge af 
hvor godt TNT kommer til at gå samt 
hvor mange programmører der vil del¬ 
tage, så det er meget svært at give dig et 
tal. Men du vil kunne forvente at se føl¬ 
gende tre spil snart: Nightlong, Euro- 
BURN og Z. 

MS: I øjeblikket leder I efter flere 
programmører som du selv siger. Hvor 
mange folk arbejder for ClickBOOM 
fortiden? 

ST: Nok til at lave de bedste Amiga- 
spil! 

MS: Jeg har en udtalelse fra 
Hyperions Ben Hermans der fortæller, 
at de skal sælge 4.500 kopier af Heretic 
II for at få det til at gå lige op. Med 
ClickBOOM’s enorme erfaring i 


Amiga-spil, føler du så at dette er et 
realistisk mål? 

ST: For det første kender vi ikke 
deres produktionsomkostninger i at 
udvikle Heretic II. Derfor kender vi 
heller ikke deres distributionspris, ud¬ 
gifter og lignende, så vi kan faktisk 
ikke kommentere hvor realistisk det er. 
Og, helt ærligt, selvom vi kunne, så 
ville vi ikke kommentere et andet fir¬ 
mas arbejde, præcis som vi gerne vil 
frabede os at andre firmaer kommen¬ 
terer vores arbejde (Min personlige 
mening er, at Sofia undviger her. 
Spørgsmålet var jo blot. “Kan man 
sælge 4.500 kopier af et spil på 
Amiga ’en ? ”. Ved at undlade at svare 
kan man kun fortsætte spekulationerne 
- morten). 

Konkurrencen 

MS: Hvis du kigger på udgivelses¬ 
skemaet for Amiga-spil i 2000 finder du 
store titler som Nightlong, Euro- 
BURN, Z, Heretic II, Shogo, Worms: 
Armageddon, Freespace, Explorer 
2260 osv. 

Vil det være muligt for firmaerne at 
sælge nok kopier, når de samtidigt skal 
leve af det? 

ST: Vi har modtaget adskillige breve 
fra brugere der siger at de ønsker et 
større udbud af spiludgivelser om året. 
ClickBOOM har en meget stærk og 
loyal fanskare, så det kan ikke have en 
dårlig indflydelse. Faktisk har vi lige 
fra dag ét sagt at vi meget gerne så 
mere konkurrence fordi det vil være 
godt, ikke dårligt, for Amiga-markedet. 
Rent faktisk er det derfor vi har 
introduceret TNT-projektet. Og, med 
hensyn til den liste af spil du nævner, så 
kan jeg fortælle dig at udover Click¬ 
BOOM’s spil, så vil de alle sammen 
udkomme i år. Vi får se om jeg får ret. 

MS: Amiga-markedet er meget 
mindre end det var sidste år. Jeg føler 
at konkurrencen i år er meget hårdere. 
Med det nye TNT-projekt vil Click¬ 
BOOM forøge antallet af spil ligesom 
Hyperion har planer om. Frygter du 
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ikke at den øgede konkurrence om et 
mindre antal brugere vil resultere i at 
jeres fremtidige spil vil indtjene færre 
penge end tidligere udgivelser? 

ST: Lad mig først sige at konkur¬ 
rence er godt og ClickBOOM er klar til 
den, så lad dem bare komme! Selv¬ 
følgelig med henblik på færre penge 
pga. af forbedret konkurrence, så vil 
kun tiden kunne fortælle det. Men vi 
fortsætter med at lave de bedste Amiga- 
spil, og som jeg allerede har nævnt, så 
har vi en meget stærk og loyal fanskare 
der ønsker at se flere spil. 

Jeg mener at det er vigtigt at jeg 
nævner følgende: Når firmaer ekspan¬ 
derer, så lider kvaliteten. Men Click- 
BOOM’s kvalitetsstandard er meget, 
meget høj, og den vil ikke blive ofret 
når vi begynder at udsende flere spil. 
Du kan roligt regne med at vi plan¬ 
lægger at give vores fans det ALLER¬ 
BEDSTE! 

Du skal huske at det ikke drejer sig 
om 100 gode spil at vælge imellem. 
Der vil være et godt spil cirka hver 
anden måned så brugerne vil ikke have 
problemer med at købe dem hvis de er 
gode. De ønsker flere gode spil. 

MS: Nightlong bliver jeres første 
kommercielle PPC-test. Har I haft god 
respons på det og har I faet så mange 
forudbestillinger som I ønsker? 

ST: Vi offentliggør PPC-forud- 
bestillingerne på The Portal, og indtil d. 
2. februar har vi modtaget 116 forud- 
bestillinger. Desværre er dette mindre 
end 30% af hvor mange vi håbede at få 
for at kunne retfærdiggøre vores udvik¬ 
lingsprojekter til PPC i fremtiden. Men 
der er jo stadig et par uger indtil 
Nightlong er færdigt, så måske venter 
folk indtil allersidst med at forud- 
bestille PPC-versionen. Det ved vi nok 
snart. 

Afslutningsvis 

Selvom Sofia springer let henover et 
par spørgsmål, så sad jeg alligevel 
tilbage med en følelse af noget godt. 
ClickBOOM er ikke bange for den 
øgede konkurrence, tværtimod ønsker 
de den. Hvis situationen havde været 
meget slem for ClickBOOM, så havde 
de beklaget sig højlydt. Ud fra disse 
svar må vi konkludere at ClickBOOM 
er økonomiskt sundt. Det mest triste er 
selvfølgelig at de ikke har fået så 
mange forudbestillinger som de havde 
sat næsen op efter. Vi kan kun vente at 
se hvilken indflydelse det vil få på 


kommende PPC-produkter fra Click- 
BOOM’s side. Det ville være trist hvis 
Amiga’ens største softwarehus ikke vil 
producere titler der belønner de der i 
forvejen har investeret i deres Amiga. 
Selvfølgelig, mange brugere fore¬ 
trækker at vente med at købe spil, indtil 
de er kommet på gaden og det er vel 
egentlig forståeligt nok, men situa¬ 
tionen på Amiga-markedet er ikke altid 
til det. Ep i c Marketing udgiver Simon 
the Sorceror II, selvom de mangler 
godt 100 forudbestillinger. Men de 
vælger at lade tilliden komme brugerne 


til gode. Lad os håbe, at det bliver be¬ 
lønnet. Så støt de firmaer der gør en 
indsats. I modsætning til Sofia, så tror 
jeg ikke at folk vil købe alle spillene, 
blot fordi de udkommer med et om 
måneden. Men gør det til en vane også 
at købe software. De er langt mere 
trængte end hardwareproducenterne. □ 
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Goal 2000 


Ganske smipelt 
det bedste 
fodboldspil til 
Amtcp. Liga- og 
CUp-tur nlnger 
: med kendte 
klubheld. Det 
fineste garne- 
ptay nogensinde 


Req 030orPPC 8mb HD CD 


Disk Allnmlqas or AGA 
CD A1200 A4000 


Req Al200/4000 CD 


Req Allamigas Disk&co 




Blade £9,99 The Prophet £19,99 Moonbases £14,99 Phoenix Fighters £14,99 Turbo Racer 3D £14,99 Virtual GP £19,99 Abuse £14,99 


Foundation DC £14,99 Enemy£9,99 Tales from Heaven £19,99 Descent £14,99 Star Fighter £19,99 Quake £27,99 Wasted Dreams £24,99 



^PoBoii 940 Dep-oI^W NYT CDc atalogue 1.4 
Nottingham NG17 7FA jj 
England 

Tel: +44 (0) 1623 467579l^«t«! B gIgg l 


ALIVE 


.IVE Adventurej 


Airbus A320 £12,99 

B17 Flying Fortress £12,99 
Blg (** AdvC© :I £ 9,9® 
BlockftMd 21 m S 7,99 
Cann<i|poB|Ébtsiat!o£ 4,9® 
Ci»iliza80nCOiDt*tt £ 9.99 
CoionizaSon* mk £ 12,99 
Darksee<W»k/CO® E 9,99® 
Dog Fight £12,99 

Duna 2 £14,99 

F15 Strika Eagle 2 £ 9,99 

F19 Stealth Fighter £ 9,99 
FrontierEilte2 Disk/co£14,99 
Global EMect CD £14,99 
Gunahip 2000 AGA £12,99 
Heimdall 2 AGA £ 4,99 
Imperator £14,99 

Legende Disk/CD £ 7,99 
Lure of tha ibnptreu £19,99 
Napalm CD £29.99 

Mediaval Warrlors £ 9,99 
Minskles Abduction £ 4,99 
Monkey laland 1 or 2 £19,99 
Myat CO £27,89 

Operation Combat 2 £ f 1,99 
Populous 2 £19,99 

Rsllroad Tycoon £12,99 
Red Mars CD £19,99 

Simon the Sorceror £ 9,99 
Sim City 2000 AGA £9,99 
Sim Life ECS/AGA £ 9,99 
Sixth Sense Disk/co £14,99 
Syndicate £19,99 

The Clue Olsk/CO £14,99 
Theme Park Disk/CO £ 7,99 
Timekeepers £ 7,99 

UFO ECS/AGA £12,99 
Valhalla 1,2or3 each £ 7,99 


Advantage Tennis £ 7,99 
All Terraln Racing £14,99 
Blitz Tennis £ 4,9«| 

Srt»l^»Cric|*t 9 tMÆ 


Aftershock (fer qu*k*)£14,99 
Apano Sin CD £14,99 

Breathless AGA £ 9,99 

Dang*rous Streets £ 7,99 

Damage £ 9,99 




Damag 

miiti 


Fifa Int’l Soccer £ 7,99 
Flyin High CO £14,99 
Football Glory : £ 4,99 

Kick Off 2 gm 4,99 

Micro Machines £ 9,99 
Nick Faldos Gotfjf 1|4,99§ 
Nigel Mansell DMWCOE 9,99 
On The Ball ECS/AGA £14^9 
PGA Golf m £ i^9i 
PinbaH Damage CD £14,99 
Plnbell WuslonsAGA £ 4,99 
Playor Manager2AGA£ 9,99 
Rally Chsmpionships £ 9,99 
RoadfcUI Dfsk/CD £ 4,99 
Road Hash £ 7,99 

Rugby League Coach £ 4,99 
Sensible Golf £ 9,99 

Slem TIR AGA £ 7.99 
Speedbsll £ 4,99 

Street Racer Diak/CD £ 7,9gi 
Super Skidmark»+CO£ 7 Mm 
Super Tennis CfnmpaE 9,99 
SWOS 97/98 £12,99 

Tennis Cup 2 £ 4,99 

Turbo Trax £ 4,99 

Ultfmate Socc*r Man’ £14,99 
Virtuel Karting AGA £ 4,99 
VirtuabCart:ng?OJsk/CD£ 9,99 
WOrtdleeder Board £14,99 
XTR AGA £ 9,99 


Death Mask £ 4,9 

Doom Tritogy CD £14,9 

Final Ooom CD £ 9,9 

Final Odyaaøy CD £ 7,9 

Genetle Species CD £29,9 

Gloo« Deluxe £ 4,9 

Guardian Disk/CO £44) 

■ strik« Disk/CD £ 9,9 

hsaiePhritAGA t 9,9 

Mortal Kombat £ 9,9 

Myth £ 4,9 


OloFIghtAGA £14,TO 

ProjectX £14,99 

Puisator CO £14,99 

OIZone (for quake) £ 9,99 
Rise of Robots £ 4,99 

■ cond Samurai A6A£l2,99 
eteton Krew AGA £ 4,99 
Shadpw Fighter AGA £14,99 
Shadovk <e> th*MoonCD£14,TO 
Strangers CD £ 7,99 

T-Zero CD £29,99 

Trapped 2 CD £19,99 

X-Men (for Quake) £19,99 
XP8 ECS/AGA £ 4,99 
WipeOut CO £29,99 

Worms DC AGA £12,99 
Zeewolf 1or2 £ 4,99 

Zombie Massacre £14.99 


Allo Allo 
Base Jumpers 
Bog Hgts J§ 
Brian The Lio® CD 
Btibble Bobbte 
Bubba'N'Sti* CO 
Bubbft ’N’ ftqueøk 
Check Roek lorP 


E 4,99 
£ 4,99 
£ 7,99 

Hit**., 

ra 

SBI.. 


ALIVE Compilationsl 


A7+-CD £ 9,99 

Adventurers Lair CD £19,99 
Amiga Classix CD £12,99 
ArcasteClassI* CO £12,99 
Mutentology CD £14,99 
The Best bt Gremlin £24,99 
TfiGDSColFCO £14,99 
The tsiona Cd*’ CD £14,99 


Charlie J Cool 

« 4,99 

Vulcanology C© 

£ 9,99 

Dennis AGA 

£ 9,99 



Exile ECS/AGA 

£9,99 

■ ALIVE Kids 

Flood 

£ 7,99 




£14,99 

Bertie's KingdomCD £ 9,99 

Forest Dump 

£ 7,99 

CJ In The USA 

£ 4,99 

GUipDiåliCO 

£ 4,99 

Count Duckula 1or2 £ 4,99 

1 impessible Mission 

£ 4,99 

Dino Detectlve 

£ 4,99 

JamesPondJEcs/AGÆ 4,99 

Dlzzy Fantasic 

£ 4,99 

KangFu CD 

£ 7,99 

Dlzzy Prlnce Yolk 

£ 4,99 

Lemmings 

£ 4,99 

Dlzzy Magic Land 

£ 4,99 

Lemmings 2 

£14,99 

Dlzzy 6 Pack CD 

£19,99 

Marvin's Adv AGA 

£ 4,99 

Duckftlea 

£ 7,99 

Morph Disk/CD 

£ 9,99 

Huckleberry Hound 

£ 4,99 

NaughtyOnesDlsk/CD £ 4,99 

Kids Rule OK 1or2 

£ 4,99 

onEscapee CD 

£24,99 

Mickey's 123 

£ 7,99 

Putty 

£ 7,99 

Ptxie & Dixie 

£ 4,99 

Pushover 

£ 9,99 

Playdays 

£ 4,99 

Ruffian 

£ 4,99 

Ptaydays Paint 

£ 4,99 

Sltty Putty 

£ 9,99 

Scooby-Doo 

£ 7,99 

Srmpperazzi 

£ 4,99 

Sooty and Sweep 

£ 4,99 

Soccer Kid AGA 

£14,99 

Steg the Slug 

£ 4,99 

Super Putty CD 

£ 9,99 

Super Seymour 

£ 4,99 

Superfrog CD 

£14,99 

The Flintstons 

£ 7,99 

Sword 

£14,99 

The Jetsons 

£ 7,99 

Tin Toy AdventurAGA£14,99 

Tom & Jerry 

£ 4,99 

Trolis Disk/CO 

£ 9,99 

Top Cat 

£ 7,99 

Troddlers 

£ 9,99 

Wacky Racers 

£ 7,99 

Wlz’N’Uz 

£ 9,99 

Alf 10/10 Range each£ 4,99 

Zool Disk/CD 

£ 4,99 

| All ADI Range each 

£ 4,99 i 


The Pulse er et 24 sider GRATIS trykt katalog om Amiga-spil, seriøst software og hardware. Der er cirka seks spilanmeldelser i hvert 
nummer, inklusiv mange eksklusive anmeldelser, såsom denne måneds anmeldelse af Virtual GP. Der er også to klassiske anmeldelser 
hver måned samt en køber-guide til seriøst software og hardware. Så er der en dobbelt side med alle Amiga-nyhederne. For et år siden var 
The Pulse kun på 16 sider, men i dag har det 24, farve for- og bagside og udvider hele tiden. The Pulse præsenterer næsten 700 forskellige 
spil med over 300 ændringer hvert nummer. Det har også fire sider om seriøst software og hardware. Så hvis du gerne vil have en fuld 
oversigt over Amiga-software og -hardware uden at skulle gennemgå alt pc-skidtet, så ring til nummeret nedenunder, fordi ligesom Alive 
selv, så er alt i The Pulse “Powered by Amiga” (100% ægte) Ring og få dit gratis eksemplar nu! 
















































At bestille hos Alive Mediasoft 


■ At købe produkter hos en uden¬ 
landsk forhandler er noget anderledes 
end at gå ned i Brugsen og købe en liter 
mælk, mens det er egnetlig ikke er så 
forskelligt fra almindelig postordresalg 
i Danmark. 

Problemet der kan være er natur¬ 
ligvis de forskellige valutaer, og det at 
føre beløbet sikkert frem til sælgeren, 
som i dette tilfælde Alive Mediasoft. 

Et alment råd skal dog være at jeg 
synes du skal starte med at snakke med 
din bank om det, da det jo er et af deres 
specialer. 

Prisen: Da forskellen mellem engel¬ 
ske pund (£) og danske kroner (DKr) 
kan variere lidt, gør priserne det også, 
men som regel er kursen 11-12 DKr. pr. 
£. 

Det vil sige at et spil som f.eks. 
Napalm som koster 29.95£ i danske 
kroner koster et sted mellem 329,45 og 
359,40 (+porto) afhængigt af af den 
aktuelle kurs, men denne problemstil¬ 
ling kan banken sikkert hjælpe med, 
ellers er der en hjælp-side på Alive’s 
hjemmeside. 


Følgende tekst er funde på Alive’s 
hjemmeside og naturligvis fordansket 
efter beste evne. 

På deres hjemmeside 
{www.innotts.co.uk/alive-mediasoft) 
kan man finde en ordreform som de vil 
have at man printer ud og sender til 
dem og den ser sådan ud: 

Name (navn): 

E-mail (e-post-adresse): 

Address (adresse): 

Town (by): 

Country (land): 

Post code (postnummer): 

Telephone (telefon): 

I am Paying by: Cheque / Postal order 
(jeg betaler med: Check/postanvisning 
- angiv den ønskede) 

I would like to order the following: 
(Jeg vil gerne bestille følgende) 

Anden del af skemaet indeholder: 
Game (spil-titel) 

Media (medie - cd el. diskette) 

Price (pris) 

P & P (porto/forsendelse) 


Sedlen skal så sendes til: 

Alive Mediasoft, PO Box 940 

Kirkby-in-Ashfield 

Nottingham 

NG17 7FA 

England 

Forsendelse for de fem første produkter 
koster £ 2,00 pr. stk. når man bor i 
europa, men udenfor England. Over 
fem produkter er forsendelsen for disse 
gratis, altså max. £ 10,00. 

Ved betaling med check eller postan¬ 
visning skal der betales i engelske 
pund, men hvis man vedlægger ekstra 
10 pund til sin ordre, kan man lave sin 
betaling i egen veluta og Alive vil så 
selv veksle det til £. 

Man kan også overføre beløbet via 
sin bank og når dette er gjort skal man 
sende en e-post på denne adresse: 
jenniealive@innotts.co.uk 

Alive’s bank er: Barcalys Bank, PO 
Box 57, Mansfield, Notts NG18 1HT, 
England. 

Kontoen er: 20-55-62 (type/reg. nr) 
& 40533726 (bank konto nr.) □ 


Med mere end 700 forskellige på lager har Alive alle de spil, som du får brug for (100% AMIGA) 



■«n et afik med H 
I&ver 50 billeder B 
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Req Any Amiga CD-Rom 


jWter, timers 


aCjPhoemx Fighters 


Prophety Toft Turbo Racer 3D 

^ >!❖» Propliet er <n lU:5b tarvers gra- I 


fer R.P. G,-spillere | 

Req 2mb HD CD-Rom 



ALIVE Adventure 


ALIVE Sport 


ALIVE Action 


ALIVE Platform 
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Åbningstider 10:00-19:00 
, mandag til fredag S 


Darkseed CD&Disk £14,99 
Dungeon Master 2 £ 9,99 

Foundation DC NEW £14,99 
Moonbases NEW £19,99 
Napalm £29,99 

Labyrintta of Time Nssw £14,99 
Red Mars NEW £19,99 

Sabre Team (CDorDlsk) £ 9,99 
Sim City 2000 £ 9,99 

Star Trek 25th Aniv £14,99 
Wasted Dreams NEW £27,99 


Goal 2000 NEW 
Micro Machines 
Nick Faldos Golf 
Pinball Illusions 
SWOS 97/98 
Virtual GP NEW 


£14,99 Apano Sin NEW £14,99 

£ 9,99 Banshee £ 4,99 

£ 4 ’" Doom Trilogy ««k&ppc £14,99 

£12 99 E * lemy £ 9 ’ 99 

Z . ' Genetic Species £27,99 

’ OloFight £14,99 

"* Quake (TQC Free) £27,99 

£2499 Skeleton Krew £ 4,99 

£14^99 Star Fighter NEW £19,99 

£24,99 Trauma Zero NEW £29,99 

£ 9,99 XWT® 4^99 


Base Jumpers 

Bog Rats 

Flood 

Lemmings 

onEscapee 

Ruffian 

Superfrog CD NEW 
Trolis Disk&CD 
Troddlers 
Wiz ‘N’ Liz 
Zool Disk&CD 


The Best ot Gremlin 
The CBS Collectiou 
The Iskma Collectien 
Vulcanolugy 


Alive’s 24-siders gratis trykte katalog The Pulse fyldt med spil-anmeldelser, nyheder, Previews m.m, 


«n chance for at prave S[ 
åt nyeste demoer, opdateringer, 
spændende DOOM- & Qnake- 
baaer samt hundredevis af HD- 
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Husk når I skriver til os at sende brevet på 
diskette eller evt. som e-post - og helst som 
ASCII. Pc- og Mac-formaterede disketter 
accepteres også. 

Bemærk at det i visse tilfælde kan tage lidt tid at 
hente oplysninger således at dit brev måske først 
kommer med et nummer senere. 

LZX 

^^Hei Amiga Advis 

* I AA 01/00 spørger Mikael Arling hvordan man kan 
registrerer sig som bruger af LZX. 

Jeg vil i den forbindelse nævne følgende fil, jeg fandt på 
AmiNet:util/arc: 

lzxkeyfile.lha - Generic Keyfile for LZX authorized by Jo 

Så LZX er altså også blevet freeware... 

Povl Ole Haarlev Olsen 

Harddiske og deres forunderlig verden 

anledningen af manglen på breve til post-kassen kan jeg 

• da lige så godt selv komme med et bidrag. Dette bidrag 
indeholder lidt af hvert for der vil være en lille belæring for 
dem der måtte støde på ny information, en undring for dem 
der har oplevet noget af det samme, samt et råb om hjælp til 
de rigtig skrappe drenge og piger. 

Her for et lille stykke tid siden fik jeg den lidt ubehagelige 
oplevelse at mine harddisk-partitioner forsvandt, og at det til 
og med var min egen skyld, men det skal vi da ikke hænge os 
i vel...? 

Nå, men det er jo egentligt ikke så slemt, for det er jo kun 
computerens ‘evne’ der forsvant og ikke selve dataene. 

Så sagen var klar, computeren skulle have denne evne 
tilbage igen, og her er det vigtigt at have nogle redskaber 
samt noget viden om problemstillingen til sin rådighed. 

Her er hvad du skal have til din rådighed: 

• HDToolbox og om denne skal du vide hvordan den op¬ 
deler partitioner i cylindere og naturligvis skal du også vide 
hvordan HDToolbox virker og bruges i alamindelighed. 

• Du skal også have Quarterback Tools, da dette program 
har en funktion ved navn “Edit volume” og som bruges til at 
gå ind og kigge på de rå data der gennem tiden er blevet gemt 
på din HD - også tidligere slettede filer som endnu ikke er 
blevet overskrevet! 

For at kunne bruge den hér skal du vide at den tæller 
blokke (blocks) og i mit tilfælde går der 1701 blokke på en 
cylinder i HDToolbox - HDToolbox kan giver dig den infor¬ 
mation. 

Men det er Også en forudsætning at man ved hvad man 
skal kigge efter og til det skal man vide lidt om hvordan en 
partition er opbygget, samt hvilke data der gør at computeren 
kan se dine partitioner. 

En partition starter altid med en DOS-blok som angiver 
hvilken DOS-type der er tale om, f.eks. er FastFileSystem 
Dosi. Herefter skal du vide at midt præcist på din partition er 
Root-blokken og denne starter altid med en slags ID-kode 
hvorefter navnet på partentionens navn er ca. midtvejs i den 
pågældene blok. 





Kan du finde disse ting er sagen blot at gange med to og 
regne det om til det aktuelle antal cylindre som så kan 
indskrives i HDToolbox. 

Når man bruger ‘Edit volume’ kan man så søge efter de 
pågældende oplysninger - det kan du gøre enten i ACSII 
eller hexadecimalt (hex). 

I dette tilfælde skal du vælge hex, og så skal du kun søge 
efter Dosi i starten (såfremt det er dosi din partention er) 
samt id’en på Root-blokken. 

Når søgningen går igang skal man så vide at DOSI 
hexadecimalt hedder 444F5301 og så er det en god ide at 
lægge et par nuller efter for at sikre at det er starten man 
finder og ikke et ord hvor DOSI indgår i, såfremt et sådant et 
skulle findes. 

Rootblokkens ID heder så 
“00000002 00000000 OOOOOOOO 00000048 ” 

1 hex eller skrevet på en lidt anden måde 7 nuller, et 2 tal, 22 
nuller efterfyldt af 48. Alt dette er ikke nogen stor kundst når 
blot man ved det. 

Der er også andre programmer man kan bruge - f.eks. 
havde vi en anmeldelse af Anders Drejer med i nummer 9/97 
af programmet RDB-Salv 1.1 som netop kunne finde og 
genskabe tabte harddisk-partitioner. 

Men med det ovenstående kan man sagtens finde det man 
skal og i mit tilfælde gik det sådan her: 

Jeg kunne ikke finde den første partition, men da jeg 
prøvede bagfra fandt jeg hurtigt den sidste partition, hvor¬ 
efter jeg heller ikke kunne komme længere. 

Efter mange timers undersøgelse af problemmet fandt jeg 
ud af at der af én eller anden grund var en forskydning 
mellem de cylinder-inddelinger jeg kunne sætte i HDToolbox 
og der hvor cylindrene rent faktisk burde starte. 

Som nævnt i starten går der i mit tilfælde 1701 blokke på 
en cylinder, og derfor vil man inde i HDToolbox fortage et 
spring på 1701 blokke hver gang man rykker en cylinder op 
eller ned. 

De to første cylindre på HD’en bliver bruges til at gemme 
data i om HD’ens inddelinger, så derfor kan ens første 
partition først starte på cylinder to. 

Men i mit tilfælde startede min første partition på cylinder 

2 + 378 blokke, så det jeg kunne vælge mellem var at sætte 
start-cylinderen til 2 og derved starte 378 blokke for tidligt, 
eller jeg kunne sætte start-cylinderen til 3 og derved mangle 
de første 1323 blokke. Uanset have jeg valgte ville jeg ikke 
kunne genskabe noget på denne her måde. 

Mit spørgsmål til det ganske Amiga-land er: Er der nogen 
af jeg der kan forklare hvori i sådant problem kan været 
opstået? 

MVH. Jan Kronhøj Larsen 
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Få dig en æg te Multimedia Computer 


Hvad med en AMIGA 1200: 

# MC68020 CPU 

# 2 Mb 32-bit Ram 

# Stereo-lyd 

# IDE/AT-controller 

# AGA-grafik (16 mili. farver) 

# Amiga OS 3.1 

# Amiga Magic software-pakke 



Eller måske en AMIGA 4000T: 

# MC68040/060 CPU 

# 6 Mb 32-bit Ram 

# Stereo-lyd 

# Fast SCSI Il-controller 

# 1 Gb SCSI II Harddisk 

# 5 Zorro I Il-slots 

# AGA-grafik (16 mili. farver) 

# Amiga OS 3.1 

# High Tower-kabinet 

# Amiga Magic software-pakke 

# Scala MM300 



OK - hvad så med en Millinnium: 

# Valgfri CPU, RAM m.m. 

# 200 MHz 603e+ CPU 

# Al 200 Motherboard 

# Stereo-lyd 

# IDE/AT-controller 

# AGA-grafik 

# Amiga OS/WB 3.1 

# RBM Tower-kabinet 



Der tages forbehold for trykfejl og systemændringer. 


exe. 


















■ Reglerne for annoncering i “Køb- 
salg-bytte” er simple: 

Pirat-kopier og kommerciel han¬ 
del er bandlyst Der skal angives pris 
(ved salg), navn og tlf.-nr. el. adres¬ 
se (evt. e-post) samt anføres om det 
drejer sig om køb, salg el. bytte. 
Annoncerne skal være os i hænde 
senest d. 1. i den måned bladet ud¬ 
kommer. 

Vi påtager os intet ansvar overfor 
eventuelle skrivefejl. 

KØBES: 

SÆLGES: 

SurfSquirrel, komplett med manual 
och kartong. Anvånds till att koppla 
SCSI-grejer till A600 och A1200 via 
PCMCIA-porten. Pris SEK 500,- 

Rolf, 0046 650 708 66 
sydbrink@telia. com 


BYTTES: 


-salg-bytti 


fJiESTE NUMMER 

I næste nummer vil vi - om alt går vel - kunne byde på: 


• REBOL - Del 14 

• Can you EMAGINE that? - Del 27 

• PageStream 4 - Endelig en ny version efter 3 år! 

• Test af cd-rom-drev 

• Evt. dit indlæg... 

Derudover selvfølgelig vores faste artikler som Kort Nyt, 
Post-kassen osv. 

Og husk at hvis I har noget at sælge eller noget I ønsker 
at købe, ja, så er I også velkomne til at skrive til vores Køb- 
salg-bytte-rubrik - bare husk reglerne...! 

Vi modtager også gerne artikler fra jer hvis I har noget I 
vil dele med andre, f.eks. hvis I har et spil I er helt vilde 
med, et program I synes er specielt godt eller har gode/ 
dårlige erfaringer med eller måske noget helt syvende - bare 
det er Amiga-relateret... 



[MESTE NUMMER 


i Og huak at hvi« I har noget at e»lge olier noget I eneker 
»I kebe.ja, ri er I ogri velkomne til al aktive til vorea Keb 
aalg-bytto-rubrik - bare huak teglerne...! 

Vi nndtager ogeå gerne artikler fra jer hvia I har nogei l! 
Vil dele med andre, f.eka. hvia I har et apil I er helt vildej 
pied, el program 1 aynea er epocielt g>dt eller har gode/ 
piriige erfaringer med eller miake noget helt eyvende -bare! 
pet er Amiga-reiaterat... 


D. 16. MARTS!!! 


AMIQA ADVIS 02100 


Efter 3 års venten er den nye PageStream version 4 endelig 
kommet. 


PA GENSYN D. 16. MARTS!!! 
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arme numre: 

angler du nogle af d- 
dvjs kan disse stadig' 


rfédenafdei 
untga Advis 


;A4-format) koster kr.26,- pr. stk. 
;A4-format) koster kr.20.- pr. stk. 
|A4-format) koster kr.10,- pr. stk. 
^^^mat) koster fpi 0,- pr. stk. 

mge vil hvert blad koste 10 kr. ved 
lade for 100 kr.. inkl. foråendelse. 


Priser: 

Løssalg 
3 Numre 
6 Numre 
12 Numre 




edenstående adresse og giro-nr.. sit eget na 
(f.eks. »6 numre af AA fra nr. 6/98«) samt d 
på Amiga Advis, skål man også angive sit 


le har Amiga Advis overtagé^^ine^ordningen. Vi vil så køre denne 

aa. den 15. i hver anden måned med start i februar, dvs. Arninet 36 i 
II der kun blider bestilt det aktuelle antal. 

ist til slutbrugeren er den sidste frist for indbetalingemaf en Aminet-cd 
udkommer, idet vi så kan foretage bestillingen den 8, for at sikre os at 


Aminét-aborme 

Efter at AmigadSoft 
videre, doglfti edfee 
man abonne^^K 
Am i n et-cd'e^^MI 
april, nr. 37 
Man indbetafåflS 
For at sikre en fftfrt 
den 1. i månåden li 
være forrest i køen 

Du kan nu også bestille nogle af de tidligere 
kun taget hjem sammen med de aktuelle Art 


inet-cd’er samt Arninet Bef ene 
t-cd’er. fe 


Pri« . 

Arninet 24-33.. 
Arninet Set 4-8 


Med venlig hilset 

Amiga Advis 
Jernbanevej 47 
4450 Jyderup 
Tit. 59 27 89 91 
Giro 298-1599 


Amtnet 36 i aprife frist den 1/4-200C 
Arninet 37 i juni. frist den 1/6-2000 
Arninet 38 i august, frist den 1/8-2C 

Indbetalingen sker på samme måde som 
ivis man vil abonnere på Amiga Advis. 




Amiga Advis 


i e/J 


jvl'in rager et girokor og 
adresse (blokbogst-t'/ef) 
■pågældende beløb, Har 
abonnernems-nr. 












Februar 2000 



Mangler du? 

Software (eder) 

Cd fra Haage & Partner med demos, patches og information Nu 20,- 

Bump ‘n’ bum, Worms, Humans, Zool, Amiga- cd vol. 3, Battie chess, Netnews offline, 
Amiga developer cd vl.1 p.os prerelease, Magic illusions, Aminet 
6,8,12,13,15,16,18,19,20,21,22,23,24,29,31,32 eller Zoom cd release 2. Nu 50^ 

Phoenix fighters, The official octamed 6 cd, E.m.computergraphic phase 1,2,3,4 eller 
The eds collection. Nu 100,- 

The prophet, Superview productivity suite, Amiga desktop video cd eller Sounds terrific. 

Nu 200,- 

Wordworth 6. Nu 300,- 
Wordworth 6 Office. Nu 500,- 

Software (disketter) 

Bograts, Tiny troops, Postman pat 3, Tennis cup 2 eller Playdays. Nu 25,- 

Tactical manager, Zool 2, Kick off 96, International golf, Helter skelter, Wembley 
international soccer, Mig-29m superfulerum, Banshee eller Guardian. Nu 50,- 

Worms directors cut, 688 attack sub, F-29 retaliator, Reach forthe skies, Sword, Total 
carnage eller The speris legacy. Nu 100,- 

Total football eller Fields of glory. Nu 150,- 


Køb 5 af disse ting og få 50,- i rabat :o) 



Frejasvej 71, 3600 Frederikssund. Tel. 47-389639 Fax: 47-389638 
Forbehold for trykfejl. Alle priser er incl. moms 



